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Perimetro y area de poligonos

ACTIVIDAD DE INTEGRACION
JUGAMOS FUTBOL

ESTRATEGIA A APLICAR

El o la docente organiza el grupo de estudiantes en
equipos de 4 integrantes, quienes desempefiaran los
siguientes roles:

1. Organizador: es responsable del set. Pasara
las piezas al constructor para realizar el
ensamble. En una situacion problema propiciara
el didlogo para que el equipo pueda presentar
sugerencias y llegar acuerdos en la solucion.
Debera mantener el equilibrio en el equipo,
cuidando que cada integrante realice su rol.

2. Constructor: arma el modelo en conjunto con el presentador, sin embargo, ante
una situacion problema serd quien decida cual es la mejor propuesta para la
solucion.

3. Programador: se encarga de revisar que el software esté cargado y funcionando
adecuadamente, ademas de iniciar la programacién una vez terminado el
ensamble de acuerdo a la imagen y/o reto proporcionado.

4. Redactor y Presentador: al finalizar la actividad, presenta ante la clase la

solucién del problema en cuanto al ensamble, asi como el reporte que el redactor
haya elaborado.

Nota: los roles se rotan en cada clase.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

e Disefa representaciones fisicas para identificar y
entender elementos geométricos y su aplicacion en
realidad.

e Realiza ejercicios que integran el contenido
académico trabajado partiendo de situaciones
reales o problemas

SABERES PREVIOS

Iniciar la actividad realizando preguntas sobre el futbol:

e /Te gusta el futbol?
e ¢ Quiénes han participado en un juego de futbol?

En el futbol existen reglas que incluyen hasta las medidas de todos los elementos de una
cancha de futbol. Veamos un video que nos brindara mas informacion sobre el futbol.

https://www.youtube.com/watch?v=73FZIF7qGJg

MATERIALES O RECURSOS

e Computadoras (una por equipo) y con el software Lego Education WeDo V1.2
instalado.

Kit de robdtica educativa para basica (uno por equipo).

Conectividad a internet.

Cintas métricas, Reglas y Transportadores.

Cartulina o Papel kraft
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ACTIVIDAD

Realizar un partido de futbol sobre una cancha disefiada con las construcciones del
portero, el pateador y las porristas, asignando a cada equipo una de las construcciones
especificadas a continuacion, utilizando el recurso de robética educativa de primaria.

PROCEDIMIENTOS

El o la docente entrega un kit de robdtica por equipo y designa la construccion del
pateador, las porristas o el portero. Estos modelos se encuentran en el software de
robdtica educativa de primaria. Ademas, los alumnos y alumnas pueden disefiar una
cancha de fatbol que cumpla con las medidas especificadas mas abajo. Esta cancha
puede ser asignada con antelacion a los grupos, para que esté disponible el dia de la
realizacion de la actividad. Pueden utilizar cintas métricas, reglas y otros instrumentos
de medicion para dibujar los lados de la cancha y las circunferencias. El o la docente
debe ayudar en la medicién de los radios y cualquier otra parte que resulte compleja.

Construcciéon 1

El Portero

Ver la guia de construccion en las actividades del software Lego Education WeDo V1.2
1. Dar doble clic en el icono de acceso directo. ,’> J
2. Dar clic en la pestafia de actividades. L

- W
3. Luego dar clic en la cara de Max (actividades). =

4. Dar clic en el Portero (Fig. 8 (2da fila)). 4 I

5. Ver video.

6. Clic en continuar ~~ y seguir paso a paso.
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Construccién 2

El Pateador

Ver la guia de construccién en las actividades del software Lego Education WeDo V1.2

7. Dar doble clic en el icono de acceso directo. | ﬂ
e

8. Dar clic en la pestafia de actividades. LJ

9. Luego dar clic en la cara de Max (actividades). @
10. Dar clic en el Pateador (Fig. 7 (2da fila)). \/t

11. Ver video.

12. Clic en continuar ~~ y seguir paso a paso.

Construccién 3
Las Porristas

Ver la guia de construccion en las actividades del software Lego Education WeDo V1.2
13. Dar doble clic en el icono de acceso directo. ’» l
14. Dar clic en la pestafia de actividades. ‘:/l

- iages, ©
15. Luego dar clic en la cara de Max (actividades).

16. Dar clic en Las Porristas (Fig. 9 (2da fila)). E 2

17. Ver video.

18. Clic en continuar ~~ y seguir paso a paso.
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Construccion 4

Cancha de Futbol

Para la construccion de la cancha de fatbol sera necesario la conversion las medidas oficiales de
las canchas de fatbol a cm. Utilizando cintas métricas, reglas y transportadores dibujan la cancha
sobre una cartulina o papel Kraft, y midiendo las lineas y circunferencias para asegurarse que las
medidas correspondan con las especificadas.

La elaboracién de las canchas puede asignarse como trabajo grupal, dias antes de la actividad.
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Finalizada la actividad, el o la docente propicia el dialogo con los alumnos y alumnas
para evidenciar los aprendizajes, apoyandose en los siguientes cuestionamientos:

e (Qué forma geométrica tiene la cancha de futbol?

e ¢ Cudles son las medidas de ancho y largo de la porteria construida usando el kit
de robdtica educativa?

e ¢ Podrias calcular el perimetro de la cancha disefiada? ¢ Cual es su area?

e (Qué te parecié la clase? ¢ Podrias mejorar algo?

EVALUACION

Trabaja en colaboracion con sus compafieros y comparieras.

Determina las medidas de los objetos, utilizando herramientas para estos fines.
Valora el uso del recurso para el aprendizaje del contenido.

Construye modelos siguiendo instrucciones.

ASIGNACIONES Y TAREAS

Para concluir, anotan el radio de la circunferencia del centro de la cancha y realizan un
informe para la préxima clase, estableciendo el didmetro correspondiente a dicho radio
y el area de la circunferencia.
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