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Células

Introduccion Areas Curriculares Integradas
Esta guia tiene como objetivo que los estudiantes aprendan sobre | e Ciencias de la Naturaleza,

la célula, unidad bésica que forma a los seres vivos. Seran descritos | eméticas Sociates.

los tipos de células de los seres vivos y sus partes principales, las
caracteristicas que las diferencian y su organizacion. Se espera lograr que
los estudiantes identifiquen los seres vivos a través de sus caracteristicas
y funciones. Usando la Robdtica Educativa como medio para lograr las
competencias e indicadores de logros determinados en el proceso de
ensefanza aprendizaje.

Aprendizaje Esperados Competencias Especificas
A través de esta propuesta los y las e Comprende la célula como unidad basica de
estudiantes aprenderan: la vida.
e |dentificar la célula, describir su estructura, e Establece la relacion entre células vegetales,
sus tipos y funciones. animales y los sistemas de los seres vivos.
e Distinguir una célula vegetal de una célula :
animal y describir sus diferencias. |ndICadOreS de LOQVOS »
e Describir los niveles de organizacion biologica ¢ Describe con propiedad la relacion entre
de la materia viva. células vegetales, animales y los sistemas

que constituyen los seres vivos.
Competenolas Fundamentales

e Competencia de Pensamiento Ldgico,
Creativo vy Critico.

Competencia de Resolucion de Problemas.
Competencia Cientifica y Tecnologica.
Competencia Comunicativa.

Competencia Ambiental y de la Salud.
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Contenidos

Conceptuales:
e Célula.

e Eucariota.

e Procariota.

Procedimentales:

Observacion, planificacion y ejecucion de

experimentos, registro y analisis (imagenes,

datos e informaciones), utilizacion de recursos

(instrumentos, dispositivos y reactivos),

simulaciones utilizando recursos tecnoldgicos

e ingenieria, resolucion y evaluacion (procesos,

instrumentos y estrategias apropiadas) para la

caracterizacion de la célula:

e Partes fundamentales de una célula.

e Caracteristicas de las células vegetales y
animales.

Estrategias Pedagogicas

Aprendizaje Significativo:

e Constituyen sus conocimientos a partir de la
interaccion entre sus experiencias, los elementos
culturalesy la estructuracion de nuevos esquemas
de conocimiento.

e Ponen a prueba los conocimientos mediante
el didlogo de sus saberes con los saberes que
ofrece la escuela.

¢ Otorgan sentido alos objetos, hechosy conceptos
que se presentan en la experiencia educativa.

e Dan un significado a las cosas, interpretandolas
desde lo que saben y sienten de ellas.

e Utilizan lo aprendido en contextos y situaciones
nuevas.

Aprendizaje Colaborativo:

e Se organizan como grupos circulares.

e Interactuan cara a cara y aplican normas de
participacion social organizada.

* Asumen su responsabilidad individual.

e Comparten e intercambian roles diversos,
en algunas ocasiones se comportan como
estudiantes y otras veces se comportan como
maestros y maestras. Se rotan los roles de
organizacion y apoyo.

e Forman parte de la discusion del grupo y hacen
sus aportes en la misma.

4~ |JEDUCANDQ

¢ Analizan los resultados de sus aprendizajes y sus
pensamientos sobre la experiencia cooperativa.

Fuente: Curriculo 2do Ciclo Nivel Primaria.

Roles de los Estudiantes
en la Clase de Robética:
El profesor o profesora
organiza el grupo de
estudiantes en equipos
de 4 integrantes, quienes
desempenaran los
siguientes roles:

1. Organizador: Es el responsable del set.
Pasara las piezas al constructor para realizar el
ensamble. En una situacion problema propiciara
el didlogo para que el equipo pueda presentar
sugerencias y llegar acuerdos en la solucion.
Debera mantener el equilibrio en el equipo,
cuidando que cada integrante realice su rol.

2. Constructor: Arma el modelo en conjunto con
el presentador, sin embargo, en el caso de la
situacion problema podra decidir cual es la mejor
propuesta para la solucion.

3. Programador: Se encarga de revisar
que el software esté cargado y funcionando
adecuadamente, ademas de iniciar la
programacion una vez terminado el ensamble de
acuerdo a la imagen y/o reto proporcionado.

4. Redactor y Presentador: Al finalizar la
actividad, presenta ante la clase la solucion del
problema en cuanto al ensamble, asi como el
reporte que el redactor haya elaborado.

Nota: Los roles se rotan en cada sesion de clase.
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Inicio (Duracion: 20 minutos) Procedimiento:

Saberes previos El profesor o profesora entrega un kit de

Para explicar el tema de las células usaremos robdtica por equipo vy las instrucciones para el
un video el cual explica las células y sus tipos. ensamble del Microscopio.

Luego de visto el mismos el docente realizara

L . . Nota: L nstruccion rogramacion n ser cr
las siguientes preguntas de contextualizacién: ota: La construccion y programacion deben ser creados

por los estudiantes.

Enlace video: .
https://www.youtube.com/watch?v=bxz2jZ6s0wlU Construccién

Materiales o recursos

e ;,Qué es la célula?

e ;Cudles son las principales diferencias entre
las plantas y los animales?

e ;Como pueden estas diferencias apreciarse
a nivel celular?

e ;Cudles son las principales diferencias entre
la celula procariota y eucariota?

® ;,Qué es un microscopio?

e ;Has observado células y tejidos en el
microscopio?

Materiales o recursos

e Computadoras (una por equipo) y con el
software Lego Mindstorms Education EV3
instalado.

e Kit de robdtica educativa para basica (uno
pOr equipo).

e |entes Convergentes y Divergentes.

Desarrollo (Duracion: 30 minutos)
La mayoria de las células no son visibles

a simple vista. Para observar y estudiar las

células y los tejidos, se usan diferentes tipos

de microscopios, esto debido a que son muy

diminuta.

Los microscopios utilizados en los

laboratorios escolares, son Opticos (MO). Estos *No necesita programacion ya que no ocupa
requieren de que la luz, atraviese el objeto de motores ni ladrillo programable para su
observacion, para que lo podamos ver. Por funcionamiento.
eso, si colocas un objeto muy grueso como tu
dedo (que es muy comun que lo hagan jugando Las instrucciones de
en el laboratorio) no ves nada. construccion se encuentran

en el archivo de ensamble.

iVamos a construir un Microscopio!

( 47 EDUCANDO
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Cierre (10 minutos)

Para finalizar la actividad, realizar las
preguntas siguientes a los estudiantes, con el
objetivo de contemplar lo realizado:

e ;Quién ha visto un microscopio?

e ;Quién lo ha utilizado?

e ;Para qué nos sirve el microscopio?

e ;Como creen que haya evolucionado la
medicina con el uso del microscopio? Antes
de la existencia del microscopio (Como
creen que se hacian las investigaciones
cientificas?

e Presenten sus resultados frente al grupo.

Evaluacion

Diagndstica y formativa

e Explica con modelos el uso del Microscopio

e Valora el aporte al aprendizaje que ofrece el
recurso.

e Trabaja en colaboracién con otros
compafneros y companeras.

e Construye modelos representativos,
siguiendo las instrucciones.
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