Los aerogeneradores

|ntrOdUCC|Oﬂ Areas Curriculares Integradas
En esta guia el estudiantado reconoce los distintos tipos de energia | e Ciencias de la Naturaleza,
/ . . . . . . i . Matematicas, Sociales.
a través de la aplicacion de estrategias de aprendizaje significativo y
colaborativo, usando la Robdtica Educativa como medio para lograr las
competencias e indicadores de logros determinados en el proceso de
ensefanza aprendizaje.

Aprendizaje Esperados Competencias Especificas
A través de esta propuesta los y las e Disefa modelos para la obtencion de energia.
estudiantes aprenderan: e Asume con responsabilidad el uso sostenible
e Diferenciar los tipos de energia. de los recursos naturales y tecnoldgicos.
e Aprender la importancia de la energia e Reconoce y valora el desarrollo cientifico
renovable. y tecnoldgico y su impacto en la sociedad
e Utilizar un aerogenerador. y medio ambiente del uso de fuentes

energéticas.

Competencias Fundamentales .
e Competencia de Pensamiento Légico, |Ndicadores de Logros

Creativo y Critico. e Presenta modelos en los que se diferencia
e Competencia de Resolucion de Problemas. entre energiarenovable y energiano renovable.
e Competencia Cientifica y Tecnoldgica.
e Competencia Ambiental y de Salud.
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Contenidos

Conceptuales:

e Formas y fuentes de energia renovable y no-
renovable.

Procedimentales:

e Indagacion: seres vivos unicelulares y
multicelulares.  Procedimiento: formulacion
de preguntas, busqueda de informacion,
planteamiento de hipdtesis, buena
experimentacion, interpretacion, seleccion
de la informacion, comparacion, inferencia,
argumentacion, dibujos, reporte en diario de
laboratorio.

Estrategias Pedagogicas

Aprendizaje Significativo:

e Constituyen sus conocimientos a partir de la
interaccion entre sus experiencias, los elementos
culturalesy la estructuracion de nuevos esquemas
de conocimiento.

e Ponen a prueba los conocimientos mediante
el didlogo de sus saberes con los saberes que
ofrece la escuela.

¢ Otorgan sentido alos objetos, hechosy conceptos
que se presentan en la experiencia educativa.

e Dan un significado a las cosas, interpretandose
desde l0 que saben y sienten de ellas.

e Utilizan lo aprendido en contextos y situaciones
nuevas.

Aprendizaje Colaborativo:

e Se organizan como grupos circulares.

¢ InteractUan cara a cara y aplican normas de
participacion social organizada.

* Asumen su responsabilidad individual.

e Comparten e intercambian roles diversos,
en algunas ocasiones se comportan como
estudiantes y otras veces se comportan como
maestros y maestras Se rotan los roles de
organizacion y apoyo.

e Forman parte de la discusion del grupo y hacen
Sus aportes en la misma.

* Analizan los resultados de sus aprendizajes y sus
pensamientos sobre la experiencia cooperativa.

Fuente: Curriculo 2do Ciclo Nivel Primaria.
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Roles de los Estudiantes
en la Clase de Robética:
El profesor o profesora
organiza el grupo de
estudiantes en equipos
de 4 integrantes, quienes
desempenaran los
siguientes roles:

1. Organizador: Es el responsable del set.
Pasara las piezas al constructor para realizar el
ensamble. En una situacion problema propiciara
el didlogo para que el equipo pueda presentar
sugerencias y llegar acuerdos en la solucion.
Debera mantener el equilibrio en el equipo,
cuidando que cada integrante realice su rol.

2. Constructor: Arma el modelo en conjunto con
el presentador, sin embargo, en el caso de la
situacion problema podra decidir cual es la mejor
propuesta para la solucion.

3. Programador: Se encarga de revisar
que el software esté cargado y funcionando
adecuadamente, ademas de iniciar la
programacion una vez terminado el ensamble de
acuerdo a la imagen y/o reto proporcionado.

4. Redactor y Presentador: Al finalizar la
actividad, presenta ante la clase la solucion del
problema en cuanto al ensamble, asi como el
reporte que el redactor haya elaborado.

Nota: Los roles se rotan en cada sesion de clase.

Inicio (Duracion: 15 minutos)
Dinamica de Introduccién

Para dar inicio a esta clase, se realizara la
siguiente actividad sencilla para los alumnos y
alumnas.

Sopa de energia

1. Encuentra las siguientes palabras en la
Sopa de Letras que aparece a continuacion.
Son recursos energéticos, gracias a los cuales
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producimos, por ejemplo, electricidad o
combustible para los coches.

Algunos son mas contaminantes que otros,
y algunos se agotan y otros se renuevan
continuamente. Podrias decir cuales son?

Materiales o recursos

e Computadoras (una por equipo) y con
el software Lego Education WeDo V1.2
instalado.

¢ Kit de robdtica educativa para basica (uno
por equipo).

Desarrollo (Duracion: 30 minutos)
Para esta actividad, los participantes
ensamblaran un molino de viento, el cual
mostrara una de las formas de energia
renovable y natural: la energia edlica.

Procedimientos

El profesor o profesora entrega un kit de
robotica por equipo vy las instrucciones para
el ensamble del molino de viento. Luego

los estudiantes programaran su ensamble
para que se active a una velocidad media,
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y después de cierto tiempo, aumente la
velocidad, simulando un aumento de la
corriente de aire que activa el molino.

Construccion

Molino de viento

Las instrucciones de construccion se
encuentran en el archivo de ensamble.

Las instrucciones de
construccion se encuentran
en el archivo de ensamble.

Programacién sugerida

Reto extra
iConvierte tu molino de viento en uno
inteligente!

Los alumnos y alumnas podran agregar el
sensor de movimiento y programar su molino
para que se active Unicamente cuando detecte
la presencia de alguien frente a él, y cuando
no se presente alguien frente a tu molino,
debera detenerse.

educando.edu.do




Programacién sugerida:

Cierre (10 minutos)

Luego de finalizada la construccion cada

equipo debe responder las preguntas

siguientes:

e ;Qué significa energia renovable?

e ;Cudles tipos de energia renovable
conoces?

e ;Cual es la importancia de las energias
renovables?

e ;Tu utilizas algun tipo de energia renovable?,
jcual? Y ¢ para qué?

e ;Cuales crees que son las ventajas de las
energias renovables?

e ;El uso de energias renovables favorece al
ecosistema?

Evaluacion

Diagndstica y formativa

e Reconoce las oportunidades gque ofrecen
las energias alternativas para la reduccion
de contaminacion en el medio ambiente

e \Valora el aporte al aprendizaje que ofrece el
recurso.

e Trabaja en colaboracidon con otros
companeros y companeras.

e Construye modelos representativos,
siguiendo las instrucciones.

Anexo

1. El crucigrama de la energia

1. El sol es esencial para las
_, Yy ellas lo son para la

vida en la tierra.
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2. Molino de viento que utiliza la fuerza
del viento para producir electricidad.

3. Es lo que nos dan las pilas.

4. La __ _ llega a nuestras
casas y gracias a ellas podemos ver television,
encender las luces en casa cuando se hace
de noche.

5. Un panel , utiliza la
energia del sol para producir electricidad o
calentar agua.

6. Es una estrella llena de energia, que nos da
luz y calor.

7. Las energias __
agotan al usarlas.

__Nho se
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Claves para el profesor o profesora:
1. El Sol es esencial para las PLANTAS, vy ellas
lo son para la vida en la Tierra.

2. Molino de viento que utiliza la fuerza
del viento para producir electricidad.
AEROGENERADOR

3. Es lo que nos dan las pilas. ENERGIA

4. La ELECTRICIDAD llega a nuestras casas,
y gracias a ella podemos ver la television,
encender las luces en casa cuando de hace
de noche, etc.

5. Un panel SOLAR utiliza la energia del sol
para producir electricidad o calentar agua.

6. Es una estrella llena de energia, que nos da
luz y calor. SOL

7. Las energias RENOVABLES no se agotan al
usarlas.
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