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Querido/querida estudiante,

Continuamos con la estrategia Aprendemos en Casa con un avance significativo: la pandemia no nos ha de-
tenidoy no podra hacerlo, porque el aprendizaje es una actividad permanente del ser humano sin importar
espacio, tiempo y lugar.

El impacto del COVID-19 en la educacion presencial ha sido considerable, lo que nos invita a pensar en
nuevos espacios para aprender, para innovar, para experimentar y para socializar saberes, en los que se
promueva el aprender a aprender, el aprender a ser, el autoaprendizaje y el aprendizaje para la vida. Por
esta razon, te invitamos a que sigas firme con tus deseos de aprender, de crecery de superar cada obstaculo
que te presente la vida, en esta gran meta que emprendes como estudiante.

En estos momentos, el distanciamiento social se ha convertido en un habito indispensable para la pro-
teccion de la vida, y esto afecta nuestra manera de convivir, de compartir y de socializar los aprendiza-
jes. Ante esta situacion, el Ministerio de Educacién, con el apoyo técnico y financiero de la Agencia de los
Estados Unidos para el Desarrollo Internacional (USAID) y del Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia
(Unicef), pone a tu disposicion este cuarto cuadernillo con un plan de actividades para que contintes tu
aprendizaje y desarrolles competencias significativas para la vida.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) seran un recurso fundamental para el éxito de
todo el plan educativo, posibilitando el seguimiento y acompafiamiento de tus docentes y el acceso a infor-
maciones relevantes para el desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje de forma efectiva, innova-
doray accesible para ti.

Estos nuevos escenarios también favorecen el aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje colaborati-
vo, el trabajo en equipo, la ensefianza basada en problemas, la investigacion, la creatividad, y los valores,
entre otros, lo que se traduce en un desarrollo de competencias positivo para ti.

Te invitamos a aprender desde tu hogar con las orientaciones y seguimiento de tus docentes, con el apoyo
de tu familia, los equipos tecnolégicos que posees y los demas recursos que hemos puesto a tu disposicion.

Tu familia es nuestra colaboradora por excelencia, es nuestra primera aliada en este momento. Confiamos
plenamente en que, con el asesoramiento de los centros educativos, tu familia ayudara a desarrollar con
éxito el programa y el calendario de este afo escolar 2020-2021. Para ello, ha sido orientada y capacitada
en torno a su roly al uso de las plataformas digitales, para apoyarla en el cumplimiento de tareas y ocupa-
ciones en su proceso de colaboracion.

Nuestro gran reto es con la vida y la educacién; la segunda es imposible sin la primera. Por ello, todos
debemos trabajar para que ambas sean posibles, recordando que con la educaciéon podemos cambiar el
presente, el futuroy el mundo.

iTe invito a continuar esta hermosa ruta hacia el éxito!

Dr. Roberto Fulcar Encarnacion
Ministro de Educacion



LAS COMPRAS DE
TODOS LOS DIAS

Preprimario y primer grado

Presentacion del sentido general y aprendizajes para este plan mensual

Vender y comprar los alimentos y otros productos
para el hogar es una actividad que esta presente en
todas las comunidades, incluso en las mas peque-
fas. Este cuadernillo invita a que los nifios y las nifias
se hagan preguntasy se interesen por comprender el
funcionamiento de esa actividad social.

Las actividades de este plan mensual proponen
aprender en situaciones que ocurren durante los in-
tercambios comerciales de todos los dias: conocery
pedir productos, saber cual es su origen, conocer el
precio, pagarlos, recibir la devuelta y revisar que sea
correcta, analizar ofertas especiales, apreciar las for-
mas agradables de presentacion de los productos,
entre otras.

Cada comercio vende productos cultivados o
elaborados en otros lugares, por otras personas.
Para promover el producto se usan recursos varia-
dos, ya sea los mensajes a viva voz en el mercado,
los letreros, las etiquetas, los anuncios, las publici-
dades en la television, asi como vistosas formas de
empaque.

En todas estas situaciones, comunes en la vida
cotidiana, se aplican conocimientos de matematica,
de lengua espariola y de expresién artistica.

Las competencias y contenidos que se espera
desarrollar y potenciar en los nifios y las nifias a lo
largo de este mes son las siguientes:

+ El nifio o nifa practica y amplia su comuni-
cacion. La conversacion y el conocimiento so-
bre qué se vende en los comercios de cercania,
cdmo se compra, cdmo se exponen los pro-
ductosy se informan sus nombres en una lista,
da la oportunidad de conocer el vocabulario

relativo a alimentos y productos de consumo
habitual, nombres de comercios y vendedores.
El nifio y la nifia observan situaciones de com-
pra y venta expresadas en historietas, que
son una nueva forma de contar narraciones.
Ademas, conocen cémo es el proceso por el
cualun producto de huerto se cultivay se cuida
hasta su cosecha y empaque para el consumo.
La lectura y elaboracién de letreros ofrece
oportunidades para decidir como realizar es-
crituras que se ajusten a una intencién comu-
nicativa y como controlar la escritura.

Elnifo o la nina piensa y actia para resolver
problemas. Enlas comprasy ventasde lavida
cotidiana se necesita entender y resolver ope-
raciones que tienen contenidos matematicos.
Los nifios y las nifias realizan dramatizaciones
de situaciones relativas a intercambios comer-
ciales mientras utilizan billetes de fantasia,
calculan los precios y las devueltas y, ademas,
reconocen los billetes necesarios para ello. Las
personas adultas de la familia podran ensefar
ese conocimiento casi de manera natural por-
que es parte de su cotidianidad.Asimismo, la
decoracién de letreros, a partir de dibujar rec-
tangulos y completar series de figuras geomé-
tricas, permite abordar los contenidos geomé-
tricos y de regularidades de las figuras. Por su
parte, la manipulacién de productos de uso ha-
bitual y la observaciéon de imagenes dainicio a
la nocion de peso y la utilizacion de adiciones
y sustracciones para resolver problemas de la
vida cotidiana y calculos relacionados con el
intercambio comercial.



« El nifo o la nifa imagina y se expresa crea-
tivamente. La observacion de distintas es-
cenas de compra y venta son una experiencia
que facilita la recreacion, mediante el dibujo,
de la figura humana representando sus partes.
La creacién de un producto artesanal permite
desarrollar la imaginacion, las ideas y la crea-
tividad. Retomando la creacién de frases y

patrones ritmicos el nifio o la nifia creara la le-
tra, musicay ritmo de una cancién publicitaria.
El disefio de una funda que un comercio usa
para sus productos es una actividad creativa y
ludica que integra los conocimientos y tareas
que se realizaron durante el mes: crear nom-
bres de comercios y letreros, asi como cons-
truiry representar la figura humana completa.

Ayudas para la lectura de este cuadernillo

Los principales iconos son:

Para conversar en familia

Para jugar
a Cantar

Para crear o dibujar

Para observary responder

Para escribir en el cuaderno del estudiante
Para trabajar / escribir en este cuadernillo
Para explorar o investigar

Para pensary responder

Para leer

Para pausar

Anexos de accesibilidad

Para este mes hay tres iconos que aparecen todos
los dias en el mismo lugar:

Rutina de inicio: para lavarse las manos
antes de sentarse a la mesa, tomar los Uti-
les y compartir una cancion

Rutina de cierre: guardar todos los ob-

jetos y materiales que usamos. Se cierra
con una cancion.
Planilla de seguimiento

Y

Alfinalizar la rutina de cierre con su hijo o hija es muy
importante ir a la contratapa del cuadernillo donde
hay una planilla de seguimiento diario. Alli hay lu-
gar para que usted anote una breve informacioén so-
bre las actividades que pudo realizar en cada fecha,
el tiempo aproximado que le tomé y, también, las
actividades que generaron alguna duda o dificultad.
Serd un recordatorio para hablar con el docente so-
bre el proceso de aprendizaje del nifio o la nina.



Semana 1 de 4 ¢Qué hacen quienes compran y venden?

En esta semana se inicia un plan mensual que presenta a las nifias y los nifios situaciones de la
vida cotidiana relacionadas con la compra y la venta de los elementos basicos para la alimenta-
ciony el hogar.

Mientras juegan a ser vendedores y vendedoras practicaran nuevos dialogos y avanzaran hacia
la escritura, mientras usan silabas y leen listas y carteles. Para eso, se utilizara el panel de silabas
que se presenta en el Anexo de la pagina 51 de este cuadernillo. Y se emplearan nuevamente las
tarjetas de letras usadas en cuadernillos anteriores. También conoceran, leeran y crearan historie-
tas, con la ayuda de las personas adultas.

A través de juegos de comprar y vender podran construir conocimientos matematicos, desde
operaciones hasta comparacién de series de niUmeros. Para estos juegos se deben preparar los
billetes de fantasia necesarios; usted encontrara las indicaciones en el Anexo de la pagina49.

Como cierre de la semana jugaran al vendedor o la vendedora. Armaran una figura humana
con piezas recortables de papel y la usaran como base para dibujar personas.

Los materiales para la semana son:

+ Los billetes de fantasia indicados en el Anexo de la pagina 49.

+ La banda numérica del 1 al 30 recortada y pegada, segun lo presentado en el Anexo de la

pagina 47.
+ Las tarjetas con niumeros de las cartas navidenas (o 10 tarjetas en las que se escriban uno a
uno los nimeros del 1 al 10).

+ Las tarjetas de numeros terminados en cero del Anexo de la pagina 47.

+ Unahoja de papel de 20 cm x 30 cm (la mitad de una cartulina para los nifios y nifias de primer

grado).

« Lasfiguras recortadas del Anexo de la pagina 47, lapices, pegamento.

« Un gorro, prendas para disfrazarse y objetos para jugar a vender.

ACTIVIDAD 1. Una calle para mirar con atencion

Esta actividad es para observar y describir la imagen de una calle donde se compran y
venden alimentos y articulos de uso comun. En esa imagen analizaran carteles y, conoceran 'y

aprenderan a escribir nuevas palabras.

N

—
<
()

Tarea 1. Los comercios de cercania. Esta semana haremos varias tareas sobre los luga- .
res donde compramos frecuentemente. ;Dénde compramos lo que comemos? ;Recuerdas
cdmo se llaman esos comercios? ;jRecuerdas otros comercios donde se venden otras cosas?

Mira la siguiente imagen de una calle comercial y cuéntame: ;Cuantos lugares de venta hay? Dime
el nombre de cada uno y qué se puede comprar alli. ;Cuantos vendedores hay? ;Cuantas vende-
doras hay? ;Cuantos compradores hay? En el fondo de la calle hay edificios que no son comercios,
iquéson?
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Tarea 2. ;Qué hay? Mira el centro de la imagen. ;Qué ves? Mira arriba y cuéntame lo que /2
. , O
ves. ;Y abajo? ;Cuales cosas conoces de las que se ven en los lados?

Tarea 3. Observamos letreros. Los comercios tienen letreros donde dice sunombre. ;Cuantos
letreros hay en cada comercio? &) ;Te imaginas qué diran? ;Como te das cuenta de esto? ar
Vamos a leerlos juntos. Yo leo los carteles y los sefialo con el dedo; y tu me sigues con la mirada.

Tarea 4. Copiar palabras nuevas. Elige dos letreros que te gusten y cépialos en el cuader-
no. Ensaya con las tarjetas de letras antes de copiarlos.

; ACTIVIDAD 2. Billetes de fantasia

Esta actividad es para dramatizar situaciones comerciales usando dinero de fantasia. Creen un colmado,
una tienda de ropa y accesorios o cualquier comercio que se les ocurra. Leeran, ordenaran y escribiran
nimeros. Se usaran los billetes recortables del Anexo de la pagina 49, siguiendo las indicaciones de
preparacion, y las tarjetas con numeros de las cartas navidefas del mes 2 (pueden reemplazarse por 10
tarjetas de papel donde se escriban los niUmeros del 1 al 10). Los estudiantes de primer grado recortaran

las tarjetas de nimeros de dos cifras y la banda numérica del Anexo de la pagina 47.

Tarea 1. Nuestro dinero. Jugaremos a comprar y a vender. Usaremos billetes de fantasia.
Estos son los billetes de fantasia. Siempre que veas el signo $ delante de un nimero,
quiere decir que se trata de nuestros billetes de fantasia.

Juguemos a que vamos de compras. Te doy 9 billetes de $1y 1 billete de $10. Yo soy el vende-
dor. T4 compras un mango que cuesta $7. ;Cuantos billetes de $1 necesitas para pagarlo? Ahora
dame el dineroy yo te doy el mango.

Después compra una lechosa que cuesta $12. ;Cudantos billetes de $1 necesitas para pagarla?
¢(Te alcanzan los billetes de $1 que tienes? (0 ;Necesitas usar el billete de $10? ;Como puedes
pagar? Si lo necesitas, puedes guiarte usando la banda numérica.

Dibuja en el cuaderno cada fruta comprada y escribe al lado cuanto te costé cada una. No te
olvides del signo $, que representa nuestro dinero de fantasia. iCuanto dinero te sobré?
Cuenta y anota el numero en el cuaderno, debajo de los dibujos.

Proponga otras situaciones para seguir jugando a comprary vender con billetes menores que 20.

Tarea 2. ;Quién gasta mas? Te vuelvo a dar 9 billetes de $1y 1 billete de $10 ;Cuanto dine-
ro tienes? Volvemos a jugar a comprar y a vender. Mira esta imagen de lo que se vende en
un colmado.
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$13 | 85

iCual cuesta mas? ;Por que7 . Si compras las galletitas, ;como puedes pagarlas? Piensa, por-
que hay mas de una manera @ ;Puedes pagar la cantidad exacta? ;Puedes pagar de modo que
te den devuelta? ;Cuanto?

Tarea 3. ;Cual cuesta mas? Rafael quiere la funda amarilla y Juana, la azul @

iCual cuesta mas? ;Por qué? ;No tie-
nen un 2 los precios de cada funda?
Marquemos los numeros en la banda nu-

|
mérica que hemos recortado.

Ll
LT ) parsanctorentaplanilacesegminto

ACTIVIDAD 3. Carteles y listas
AN
Esta actividad es para imaginar situaciones vinculadas con la compray la venta, asi <

como seguir analizando carteles y conocer listas.

)

Tarea 1. Nombrar frutas y viveres. Una sefiora que vende viveres y frutas ofrece cajas ﬁ'

especiales con productos variados. Fijate en los dibujos de las cajas.

En cada caja hay un letrero que indica
si contiene frutas o viveres. Los sefialo,
los leo y tl observas: este dice “frutas”
y este otro dice “viveres”.

En la tapa de cada caja hay un listado
de las frutas y los viveres que hay aden-
tro. Lo leo y sefialo cada palabra mien- Pina
tras tu observas.

Tarea 2. ;Me gusto? ;Recuerdas si comiste alguna de las frutas de la caja? ;Te gusté? ;CoOmo /3
es y como sabe esta fruta? ¢Recuerdas si comiste alguno de los viveres de la caja? ;Te ﬁ:ﬂ%
gustd? ;CoOmo esy como sabe? Sino lo recuerdas o no los has comido, pues cuéntame cémo te los
imaginas.



Tarea 3. Ahora vamos a leer juntos cada

una de las palabras del listado de la caja FRUTAS VIVERES

de frutas y de la caja de viveres. Yo sefialo y . -
leo mientras tu observas. Vuelvo a sefalar Mango a POpCI &

la palabray ahora lees tu. Melon Q BOtCItCI -
Pina T Name <@@»

Tarea 4. Escribir la palabra que falta. La

marchanta quiere llenar otras cajas con las FRUTAS VIVERES

mismas frutas y viveres, pero los listados es-

Mango .............

tan incompletos. Escribe la palabra que falta
enlalineade puntos de cadalista. Tepuedes ~ ............. Batata
fijaren lalista de frutasy viveres de laimagen Pina Name

anterior. Ensaya con las tarjetas de letras.

Tarea 5. Frutasy viveres en mi cuaderno. Relee los nombres de las frutas y los viveres
Elige una fruta y dibujala en el cuaderno. Escribe su nombre.
Elige uno de los viveres y dibujalo en el cuaderno. Escribe su nombre.

Usa las tarjetas de letras para ensayar la escritura.

. ACTIVIDAD 4. Grupos de bhilletes

Esta actividad es para que el nifio o la nifia continde dramatizando situaciones de compra y de venta.
Leeran, ordenaran y escribirdn nimeros. Utilizaran los billetes que han recortado y las tarjetas con
numeros de las cartas navidenas realizadas en el mes 2. Solo para quienes estén en primer grado se
usaran las tarjetas de numeros de dos cifras con 0 del Anexo de la pagina 47.

Tarea 1. Ordenamos billetes. La marchanta que vende frutas preparé tarjetas de nimeros
para ordenar los billetes en grupos y que sea mas facil dar la devuelta. Esos carteles estan
aqui, pero estan desordenados.

Sobre la mesa ubique separadas y desordenadas las tarjetas con numeros de las cartas navidenas.
Colocar primero las cartas con los numeros del 1.

Ordena los carteles de numeros. Ubicalos en la mesa desde el menor hasta el mayor. &) Nombra
uno por uno los numeros que estan en los carteles. Escribe debajo cada numero que nombres:

1

Una vez que los ordene entregue las tarjetas del juego de cartas del 6 al 10 al estudiante para que
este vaya colocando la tarjeta junto a cada numero correspondiente.
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Indicaciones especiales segun el grado que cursa el estudiante

Si esta en preprimario entregue nuevamente las cartas de numeros del 1 al 10, desordenadas,
para que las ordene.

Si esta en primer grado ubique sobre la mesa las tarjetas recortables con los nimeros de dos cifras
del anexo de la pagina 47.

Pdéngalas desordenadas y separadas, en dos momentos: primero con los numeros 40- 30- 20- 50-
10y luego con los numeros 70- 80- 90- 60- 100

Mira, estos numeros también estan desordenados. Tomalos y ordénalos desde el menor hasta
el mayor. ;Qué tomas en cuenta para ordenarlos? &) Ahora copialos en el siguiente recuadro
mientras los vas leyendo. Si necesitas yo te ayudo a leerlos.

10

La tarea 2 es solo para los que estan en primer grado. Para esta tarea debe preparar un grupo con
3 billetes de $10 para entregar junto con la tarjeta que dice 30. Ademas, prepare un grupo con 6
billetes de $10 para entregar junto con la tarjeta que dice 60.

30 60

Tarea 2. ;Cuantos billetes son? La marchanta tiene grupos de billetes iguales preparados
y quiere saber cuantos billetes de $10 hay en cada uno. Aqui te doy un grupo que tiene una
tarjeta que dice 30. ;Cuantos billetes de $10 te parece que hay? Verifica tu respuesta contan-
do los billetes que te di. Leo la siguiente frase y ti la completas.

En el paquete con la tarjeta de 30 hay........ billetes de $10

Ahora te doy otro grupo de billetes con la tarjeta que dice 60. ;Cuantos billetes de $10 te pa-
rece que hay? () Verifica tu respuesta contando los billetes que te di. Leo la siguiente frase y tu
la completas.

En el paquete con la tarjeta de 60 hay ........ billetes de $10

Esta misma tarea se puede continuar con grupos de $20, $40, $50, $70, $80 y $90.

LX) o aroorn il ceseguiminto

ACTIVIDAD 5. Aplaudir para las silabas

Esta actividad es para conocer las silabas que forman las palabras. Siguiendo las indicaciones,
se recorta el tarjetén con el panel de silabas que esta en el Anexo de la pagina 51.




Tarea 1. Doy una palma por cada parte del nombre. Vamos a jugar a decir las pala- ','
bras separandolas en partes mientras palmeamos. Yo te muestro como lo haremos.

Voy a decir batata, separando las partes de la palabra mientras palmeo: ba (la persona adulta
palmea mientras pronuncia), ta (palmea) ta (palmea).

batata Ahora mas rapido ba- ta- ta. 0 Juguemos
ba ta ta con otras palabras: me-l6n; man-go.
7o D) 7. D) 7. D) pe-pi-no . iQuieres decir tu una palabra
k& k“ k“ y palmeamos juntos?
melon mango pepino

lon no

me man go pe pi
Tarea 2. Formar nombres. Veamos estos nombres de viveres y frutas: papa, pifia, Aame. Si

palmeamosy las dividimos en partes tenemos: pa-pa; pi-na; fia-me.

Miremos este tarjeton que tiene escritas esas partes. ;Encuentras alguna de las partes de la pala-
bra papa? ;Encuentras las partes de las otras palabras?

Escucha esto que te voy a leer

&3

Estas partes de las palabras se [laman ‘silabas’. Las silabas pueden estar formadas por una o mas letras

Este tarjeton se llama panel de silabas. ;Por qué crees que se llama asi?

Tarea 3. Usar mas silabas. A un marchante le mandaron unos letreros para poner en las ca-
jas de frutas y viveres, pero se borraron algunas silabas. Observa las palabras escritas abajo.

pa___  ba___ta o]yl _Aa ___Na

Busca en el panel de silabas la silaba que falta en cada palabra. @&©) Completa cada palabra.

Tarea 4. Escribe en el cuaderno las palabras que acabas de completar.

" ACTIVIDAD 6. Compramos y vendemos

En esta actividad continuaran dramatizando situaciones de compras y ventas, mientras utilizan los
billetes de fantasia. También se trabajara la nocién del doble de una cantidad.

Tarea 1. Dos veces la misma cantidad. Jugaremos a comprary a vender.
Yo te vendo 2 paletas que cuestan $2 cada una. ;Cuanto tendras que pagarme? >

1 paleta $2 2 paletas S

10
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Tarea 2. Ahora yo comproy ti vendes. Cada mango cuesta $5. ;Cuanto costaran 2 mangos?
Escribe la respuesta en el cuadro.

1 mango $5 2 mangos S

Voy a tu puesto con 1 billete de $10 y 9 billetes de $1 y te compro 2 mangos. ;Cémo te puedo
pagar? ;Tendras que darme devuelta?

Tarea 3. Calculo la devuelta Continuamos jugando. Te doy 1 billete de $10y 4 billetes de $1.
Vuelvo a ser el vendedory te vendo una lechosa que cuesta $9. ;CO6mo me puedes pagar?
(Cuantos billetes usaras? ;Cuales? _

iTe tengo que dar devuelta? ;Cuanto tengo que devolverte?

Dibuja en el cuaderno el dinero que me das y el que te tengo que devolver.

Proponga al nifio o la nifa otras situaciones similares para seguir jugando a comprar y vender con
valores hasta 10 si esta en preprimario; o hasta 20 si esta en primer grado.

La tarea 4 es solamente para los nifios de primer grado.

Tarea 4. Ahora jugamos a que tu eres el vendedor. Aqui tienes 10 billetes de $1 para la caja.

Me vendes un producto que cuesta $12. Yo te pago con 2 billetes de $10. Toémalos. Ahora I‘B
dime, ;cuanto dinero te entregué?

iAlcanza para pagar mi compra? @& ;Me tienes que dar devuelta? ;Cuanto? Ayudate con los billetes

XY s ot s il deseguimients

" ACTIVIDAD 7. Tenemos un puesto de frutas

que tienes o con la banda numérica.

Esta actividad es para resolver operaciones relativas a agregar y quitar en situaciones relacionadas
con la compra y la venta. A lo largo de todo el mes, cuando vean la expresion Puedes resolver como
quieras, significa que el nifio o la nifa puede usar tapitas, canicas/bolas, también hacer palitos,
dibujos o usar la banda numérica para resolver la actividad.

Tarea 1. ;Cuantas cajas hay? Tienes un puesto de frutas y debes comprar varias cajas de
frutas. Si compras 7 cajas de lechosa y después 3 cajas mas, jcuantas cajas tienes en total? \_}
Dibuja en el cuaderno la cantidad total de cajas de lechosa que compraste y escribe el numero.

Las tareas 2y 3 son solamente para los nifos y las nifias de primer grado

Tarea 2. ;Cuantas cajas faltan por acomodar? Ahora tenemos que acomodar las cajas
de frutas en los estantes. Compramos 13 cajas de frutas hoy y ya pusimos 8 en su lugar.
iCuantas nos falta por acomodar? Puedes resolver como quieras. Dibuja la cantidad de cajas que
faltan por acomodary escribe el nimero.

Tarea 3. ;Cuantos mangos hay? Al final del dia hay 5 mangos en una caja y 10 mangos en
otra. ;Cuantos mangos hay entre las dos cajas? Dibuja en el cuaderno un mango y escribe el
numero que hay al finalizar el dia. Puedes resolver como quieras.
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Proponga al nifio o la nifia otras situaciones similares con valores hasta 10 si esta en preprimario;

o hasta 20 si esta en primer grado.
@ Para anotar en la planilla de seguimiento

I ACTIVIDAD 8. Historietas de comprar y vender
Esta actividad es para conocer como estan formadas las historietas, asi como iniciar su %}
lectura e interpretacion

Tarea 1. Conocemos historietas. Vamos a mirar juntos una historieta. ;Conoces las histo- i_’
rietas? ;Te gusta alguna historieta? ;Cuales son tus historietas preferidas? ;Qué tienen de
especial las historietas? ;En las historietas ves mas imagenes que palabras? Si no conoces las
historietas, en esta tarea podras conocerlas.

TIEULO d@ L@ NISTOIIA: ...

Escucha esta oracion que voy a leer. Es muy importante.

Las historietas cuentan un cuento breve con dibujos y palabras. Cada cuadro, llamado
vifieta, muestra cdmo avanza la historia.

Tarea 2. ;Qué pasa en cada viiieta? ;Quiénes son los personajes? Mira cada vifieta y cuén-
tame qué personajes ves. ;Qué esta haciendo cada personaje en cada vifieta?

Luego de mirar toda la historieta, ;te parece que paso algo raro? ;Qué paso6? ;Qué crees @
que penso el vendedor? ;Qué crees que penso la sefiora?
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PRE-PRIMARIAY 1° PRIMARIA. SEMANA 1/4: ;Qué hacen quienes compran y venden?

Aparecié un personaje nuevo en la historieta: un gusano. Vamos a leer la palabra que esta es-
crita aqui abajo.
gusano

Vamos a formar la palabra con las tarjetas de letras.
Cuando la hayas formado, busquemos las silabas en el panel de silabas. Yo te ayudo.

Después, vamos a copiar la palabra en la linea de puntos como titulo de la historieta.

ACTIVIDAD 9. Juego, armo y dibujo un vendedor o una vendedora

En esta actividad jugaran con otra persona a representar una escena en la que se compra
y vende. Luego armaran la figura del vendedor o la vendedora con formas geométricas y

practicaran como dibujar la figura humana. Necesitaran una hoja de papel de 20 cm x 30 cm (media
cartulina), las piezas recortadas del Anexo de la pagina 47, pegamento y lapices o marcadores; vy,
ademas, alguin objeto para jugar a vender.

Tarea 1. Jugamos al vendedor o la vendedora.

+ Armamos un puesto de venta y jugamos a com-
prary vender con objetos que tenemos en la casa.
+ Te daré un gorro para la cabeza y vestimenta
para que puedas disfrazarte.
« Tu seras quien vende y yo seré quien compra en
tu puesto.
+ Dramatizaremos lo que ocurre cuando voy a
comprar.

Tarea 2. Arma una figura humana.

« Recortaré unas formas que usaras
para armar la figura de una persona
que vende.

+ Toma esta hoja, dobla 0 marca con una
linea la mitad de la hoja. En una mitad ar-
maras la figura humana con las partes
que te doy. En la otra, dibujaras.

« Con las formas que te recorté trata de
armar la figura, apoyandolas en una
mitad de la hoja.

+ Cuando quede armada como te guste,
pegaremos las formas en la hoja.
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Tarea 3. Dibuja un vendedor o una vendedora.

+ En la otra mitad de la hoja dibuja una persona
que sea vendedor o vendedora de un comercio.

+ Vuelve a mirar la figura humana que armaste
con las formas geométricas.

+ Dibuja el contorno de una persona, siguiendo
mas o menos el mismo tamano y partes de la
figura que armaste.

+ Luego, dibuja los detalles del rostro, el cabello y
la ropa. Pinta tu vendedor o vendedora. Puedes
tomar unaidea de la imagen de ejemplo.

ACTIVIDAD 10. Una vifneta para mirar, leery resolver

Esta actividad es para armar una vifieta de una historieta, tal como se trabajo6 en la Actividad 7, para
integrar el recorrido de la semana. Los nifios y las nifias crearan una escena donde el vendedor o
vendedora que ellos dibujaron le vende frutas a alguien. En el dibujo habra cajas con nombres de
frutasy su precio.

Tarea1l.Ponemosnombres. Enlaactividad anteriordibujaste unvendedorounavendedora.
+ Copiatudibujo en el cuaderno.
+ Elige un nombre para tu dibujo de vendedor o vendedora y, luego, escribe el nombre al lado del
dibujo. Puedes elegir tu propio nombre o algun otro nombre que decidas.
+ Arriba del vendedor o la vendedora dibuja un letrero. Adentro del letrero escribe el nombre del
comercio.

En esta semana aprendiste nombres de frutas y viveres.

« Dibuja cajas con frutas y viveres. A cada caja dibujale un cartel para escribir el nombre de las
frutas o viveres que contiene.

« Vuelve a mirar los nombres de frutas y viveres en las actividades anteriores. Puedes armarlos
con las tarjetas de letras. Con eso te guias antes de escribirlos en el cuaderno.

Tarea 2. Pagamos las frutas. Mira las frutas que dibujaste. Si una de ellas cuesta $8, ;con

cual billete puedes pagarla? (Es la Unica manera? Si entregas un billete de $10,
icuanto sera la devuelta? @ Dibuja los billetes que te dan de devuelta.

LX) o aroorn il ceseguimints
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PRE-PRIMARIAY 1° PRIMARIA. SEMANA 2/4: ;Como llegan los productos a la venta?

Semana 2 de 4 ¢Como llegan los productos a la venta?

Esta semana se estimulara la curiosidad de los nifios y las nifias para que comprendan que cada
producto que se consume en su hogar es el resultado de un proceso muy cuidadoso y coordinado.
Asimismo, continuaran realizando juegos de comprar y vender y, ademas, elaboraran su propio
producto.

En cuanto a integrary ampliar el conocimiento de la lengua espanola, continuaran trabajando
la palabra y su estructura, haciendo énfasis en palabras que tienen dos silabas compuestas por
dos letras cada una y, mas adelante, por tres o mas letras. Identificaran las palabras clave que
indican los pasos en el proceso del cultivo de un fruto del huerto. Completaran una plantilla para
explicar el proceso de cultivo de otro producto. Conoceran y usaran el globo de didlogo en la histo-
rieta. Para esta actividad necesitaran las tarjetas de letras y las de silabas sin recortar.

En Matematica simularan situaciones de intercambio comercial y resolveran sumas cuyo re-
sultado sea 10. También, completaran una planilla para establecer relaciones entre los nUmerosY,
ademas, reconoceran relaciones temporales (antes - después), de volumen (vacio - lleno) y de
peso (mas que- menos que).

Necesitaran los billetes de fantasia que usaron en la Semana 1 para realizar los pagos de com-
pray venta, asi como algunos articulos del hogar para comparar el peso de los productos.

Al finalizar la semana los nifios y las nifas crearan y decoraran un tarro o frasco para “jugar a
vender” e, igualmente, conversaran sobre las formas, tamanos y colores de los materiales.

Necesitaran un envase reciclable de plastico o una lata, papeles de diferentes colores, 2 0 3
colores de témperas o marcadores, pegamento, pincel, hilo de algoddn o cinta, un pafio humedo
y platitos para las pinturas.

ACTIVIDAD 1. Las palabras y sus silabas
Esta actividad es para conocer como estan formadas las palabras y sus silabas. Terminan é-g)

la actividad escribiendo una frase completa. Necesitan el panel de silabas.

Tarea 1. Formar nuevas palabras con el panel de silabas. Vamos a ver como podemos for-
mar palabras combinando diferentes silabas. Empecemos con la palabra “mano”.

La persona adulta repite la palabra mano. Luego, palmeay pronuncia may después senala la silaba
ma; palmeay pronuncia no y después sefiala la silaba no. Eso mismo realiza en la siguiente tarea.

ma no
7, 7, )
Ty [

Ahora el nifio o la nifia forma nuevas palabras utilizando la primera silaba de la palabra mano,
combinando la silaba ma con otras silabas de la tarjeta, por ejemplo (mapa, masa), luego palmea
y pronuncia cada silaba de las nuevas palabras.
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Tarea 2. Formo mas palabras. Ahora yo te digo una palabra y luego palmeo al pronunciar
cada silaba. Tu buscas en la tarjeta las silabas que forman la palabra que dije y me las se-
nalas. Por ejemplo, pata; pa ta

pata
pa ta

7., ) 7, N
Y Y
Haremos lo mismo con estas palabras: palo, toma, pala.

palo toma pala

pa lo to ma pa la
7 7 7 7. 5

& & & & & [

Completa colocando los numeros correspondientes en la tabla

(Cuantas silabas tiene (Cuantas letras tiene (Cuantas letras tiene
cada palabra? cadassilaba? cada palabra?
pala
toma
pala

Tarea 3. Palmeamos palabras y reconocemos sus silabas. Jugaremos otra vez a palmear
mientras decimos, silaba por silaba, algunas palabras conocidas como:

tomate: to - ma -te; pepino: pe - pi - no.
tomate pepino
to ma te pe pi no
Observa el panel de silabas. Tu dices en voz alta la palabra tomate y buscas las silabas que la for-
man y me las sefalas.

@ Asi haremos con la siguiente palabra: pepino @ iCuantas silabas tiene? ;Cuantas letras tiene
cada silaba? ;Cuantas letras tiene la palabra?

Tarea 4. Contamos palabras y silabas en una frase. Ahora vamos a usar la tarjeta de silabas
para contar cuantas silabas tiene cada palabra de la frase que te leeré: Dame el tomate.
iCuantas palabras escuchas? Vamos a mencionar cada palabra de la frase.

Para comenzar, escuchamos la primera palabra y palmeamos para ver cuantas silabas tiene.

Dame: da-me @

Buscamos en la tarjeta las silabas que forman cada palabra. @ Las anotamos en una hoja borra-
dor. Asi vamos formando cada palabra de la frase.

@Veamosjuntos si cada palabra esta bien escrita en la hoja borradory luego copiemos la frase en
el cuaderno. iBravo! jEscribiste una frase!
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PRE-PRIMARIAY 1° PRIMARIA. SEMANA 2/4: ;Como llegan los productos a la venta?

i ACTIVIDAD 2. Letreros para los cajones

Esta actividad es para presentar a los nifios de primer grado los niUmeros del 1 al 100, a fin de que
puedan establecer las relaciones numéricas y logren reconocer e identificar las similitudes y las dife-
rencias. Escribir y leer todos los nUmeros tomara varios meses.

Si el nifio o la nifa esta en preprimario resuelve solamente la Tarea 1. Si el nifio o la nifia esta en pri-
mer grado continuara con las Tareas 2 a 4.

Tarea 1. Coloreo los nimeros que escribo. Al empacar los tomates se colocaron niume-
ros a las cajas para organizarlos y transportarlos a los distintos comercios donde se ven-

den. Mira el siguiente cuadro de niumeros. Escribe los numeros que faltan en la primera fila.
Colorea con un mismo color todos los niumeros que faltan en la primera fila. O haz una marca.
Escribe en el cuaderno los numeros que coloreaste o marcaste.

iPuedes nombrar cada numero que escribes? Dime si necesitas ayuda.

NUmeros para las cajas

1 2 4 5 6 7 9
10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 24 25 26 28 29
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39
40 41 43 44 45 47 48 49
50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
60 61 62 63 64 65 66 67 68 69
70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
80 81 82 83 84 85 86 87 88 89
90 91 92 93 94 95 9% 97 98 99

100

Tarea 2. Completo el cuadro y coloreo numeros. Escribe y completa todos los nimeros
que faltan en el siguiente cuadro de niUmeros para las cajas.

Cuando termines colorea con un color todos los nimeros que empiezan con la cifra 2. Puedes
hacer una marca debajo del niumero si no tienes colores. . (Puedes nombrar cada numero
que escribiste? Dime si necesitas ayuda.

20

Dime qué cifra tienen en comun todos los nUmeros que escribiste. Volvamos a leerlos.

Lea los numeros y destaque su pronunciacion: veintiuno, veintidos, y asi con todos los siguientes.
La intencién es transmitir que toda la serie tiene veinte en el nombre.
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Tarea 3. Escribe y completa todos los nUmeros que faltan en este otro cuadro de niumeros
para las cajas de tomates. () Colorea todos los nimeros que empiezan con la cifra 4. O haz
una marca debajo de esa cifra.

iPuedes nombrar cada niumero que escribiste? Dime si necesitas ayuda.

40

Lea los nimeros de la serie y destaque su pronunciacion: cuarenta y uno, cuarenta y dos, y asi con
todos los siguientes. La intencidn es transmitir que toda la serie tiene cuarenta en el nombre.

Tarea 4. Mira bien los numeros de la familia del 20 y de la familia del 40. ;Qué parte de los
numeros son diferentes: las que estan marcadas o coloreadas, o las otras?

(Qué parte de los nUmeros son parecidas en ambas familias: las que estan marcadas o coloreadas,

o las otras?
@ Para anotar en la planilla de seguimiento

" ACTIVIDAD 3. ¢{Cémo llegan los vegetales a la mesa?

Esta actividad es para conocer el proceso de cultivo de un producto identificando las pa- @%)

labras clave que indican los pasos mas importantes. Luego se usan las palabras clave para
explicar el proceso de cultivo de otro producto.

Tarea 1. Conversamos. La semana pasada jugamos a comprary vender frutas, vegetales y @
viveres en un mercadito, las personas que viven en los pueblos y las ciudades compran las

frutas y los vegetales en mercados o supermercados. Otras personas tienen huertos familiares.
Vamos a ver cdmo es que las frutas y vegetales que nos gusta comer llegan a nuestra mesa.

Leo la informacién mientras tu observas las imagenes.

¢{Como llegan los vegetales a la mesa?

Para que un producto como el tomate, llegue a la mesa, primero hay que sembrar las semillas,
es decir, enterrarlas. Hay que cuidar cada planta para que crezcan tomates sanos y ricos, regan-
dola. Cuando estan maduros, hay que cosechar los tomates, es decir, sacarlos de la planta.
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PRE-PRIMARIAY 1° PRIMARIA. SEMANA 2/4: ;Como llegan los productos a la venta?

Después, hay que empacar los Luego, hay que llevarlos alos Finalmente, las personas los
tomates, o sea, guardarlosen  comercios. Si el comercio esta pueden comer.
cajas, cestas o cajones. lejos se llevan en camiones.

Alli se venden y los podemos

comprar.

Tarea 2. Observo las palabras clave. La informacion que acabamos de leer explica lo que
se hace para cultivar y tener algunos productos en nuestra mesa. Vamos a mirar atenta-
mente en el siguiente recuadro las palabras que nombran esas acciones importantes. Vamos a
leerlas mientras sefialamos con el dedo.

sembrar cuidar cosechar empacar
Escucha con mucha atencion lo que voy a leer

Las palabras que acabamos de leer dan la informacién mas importante que permite enten-
der la lectura. Se llaman palabras clave. |

Tarea 3. Explico el significado de palabras clave. Vamos a ver qué recordamos de lo que /75
leimos. Tu sefialas una palabra clave de la lista y yo te digo qué quiere decir. Luego, yo sefia- h
loy leo una palabra de la lista anterior y tu me explicas a mi lo que significa. @& Volvemos a leer la
informacién que aparece en el texto ;Como llegan los vegetales a la mesa?, y miramos otra vez las
imagenes para ver si entendimos bien el significado de las palabras de la lectura.

Tarea 4. Escribo otro proceso. Vamos a pensar en otro producto de la siembra que se culti-
va de la misma forma: el pepino. Vas a escribir el proceso de cultivo del pepino. Juntos
leemos las palabras clave del recuadro anterior, luego tu escribes la palabra clave en las lineas de
puntos al lado de la frase que corresponda.

Este esquema te ayudara.

Cultivo del pepino

........................... las semillas.
........................... cada planta.
........................... los pepinos.

ceeenr.... lOS pepinos en las cajas.
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ACTIVIDAD 4. Antes y después

Esta actividad es para reconocer relaciones temporales (antes-después) y ordenar acciones.

Tarea 1. ;Qué se hace antes? Recuerda la lectura que hicimos y dime qué se hace antes,
isembrar o llevar el tomate al mercado? €0 Mira las siguientes imagenes y dime si estan '
ordenadas. Sefala con el dedo lo que se hace antes ) Escribe el numero 1 a lo que se hace antes.
{Qué se hace después? Sefiala laimagen con el dedo. Escribe un 2 a lo que se hace después.

Tarea 2. Ordenamos las acciones. Mira esta lista de nimeros y de palabras. Une con una
linea el nUmero con la palabra o las palabras que indican el orden en que suceden. En este
caso los numeros indican el orden, por eso diremos, primero, segundo, tercero y cuarto.

1° * empacar
2° llevar a los comercios
3° sembrar
4° cosechar

Tarea 3 Antes y después. Elige dos imagenes de la lectura de la Actividad 3 y dibdjalas en
tu cuaderno. Muéstrame en tus dibujos qué se hace antes. Escribe la palabra antes
debajo del dibujo. Ahora muéstrame qué se hace después. Escribe la palabra después debajo

del dibujo.
@ Para anotar en la planilla de seguimiento

ACTIVIDAD 5. Nuevas palabras, nuevas silabas

Esta actividad es para conocer mas sobre las silabas que forman las palabras. Nifas y ni- @%)

fos van a formar palabras que tienen silabas de mas de dos letras.

Tarea 1. Observo silabas de mas de dos letras. Mira una de las palabras clave “‘

sembrar

La vamos a formar sobre la mesa con las tarjetas de letras. Ahora vamos a palmear cada vez que
pronuncies una silaba de la palabra sembrar: sem - brar iCuantas veces palmeamos para se-
parar en silabas la palabra sembrar? ;Cuantas silabas tiene la palabra sembrar? &) Separamos las
dos silabas de la palabra sembrar sobre la mesa de manera que quede sem - brar. Mira la primera
silaba de la palabra. ;Cuantas letras tiene sem? Ahora miramos la otra silaba de la palabra
sembrar. (Cuantas letras tiene brar?
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PRE-PRIMARIAY 1° PRIMARIA. SEMANA 2/4: ;Como llegan los productos a la venta?

Escucha con mucha atencion lo que voy a leer

Las silabas pueden estar formadas por una, dos, tres, cuatro o cinco letras. En la tarjeta de
silabas hay silabas de dos letras.

Tarea 2. Otras palabras con silabas de mas de dos letras. Vamos a palmear otra vez por @
cada silaba que pronunciemos de las demas palabras clave del texto que leimos:

cuidar cosechar empacar

cui dar co se char em pa car

7o, 3 7, ) 7, ) 7o, 3 7, N 7, 3 7, N 7, 3
N N 6 6 8 N N W

Tarea 3. Las silabas con mas letras. Mira el recuadro. Pinta las silabas de mas de dos letras

sembrar cuidar cosechar empacar

i ACTIVIDAD 6. éCuantos son?

Esta actividad es para resolver algunas situaciones cuyo resultado es 10 y otras en las que se pregunta
cuanto falta para llegar a 10. Para ello se sugiere dramatizar las situaciones usando los billetes de fan-
tasia para pagar y dar la devuelta. Todas las situaciones de pago y devuelta resultan en $10 en total.

Tarea 1. ;Cudantos billetes son? En el mercado quieren cambiar un billete de $10 por otros a
de $1 para poder dar la devuelta. Toma tus billetes de $1 y dame los que se necesitan para
cambiarlos por 1 billete de $10 ;Cuantos billetes son? Escribe el nUmero en esta frase.

1 billete de $10 esiigual a........ billetes de $1.
Tarea 2. ;Cuantos son? Jean Lucas tiene en un bolsillo $3 y en otro $7, ;cuanto dinero tiene ‘
entre los dos bolsillos? Escribe en tu cuaderno cuanto tiene en cada bolsillo y cuanto en @

total. Dalia tenia $5y le regalan $5, ;cuanto dinero tiene ahora? Escribe en tu cuaderno Antes
y coloca cuanto tenia. Escribe cuanto le regalaron. Agrega la palabra Ahora y cuanto tiene al final.

Tarea 3. ;Quién gasté mas? Mira las imagenes y responde.

Yo gasté
primero $9y
después $1

Yo gasté Yo gasté Yo gasté
primero S1y primero S8y primero $2'y
después $9 después $2 después $8

DI
b ) TF

Dime: ;Quién gastd mas? ;Por qué? Dime: ;Quién gastd mas? ;Por qué?

O
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Tarea 4. ;Cuanto falta? En el puesto de venta preparan varias fundas con 10 billetes de $1
para dar la devuelta. Si en una funda quedan $9, ;cuantos billetes de $1 sacaron? En
otra funda quedan $8, ;cuantos billetes de $1 sacaron?

Tarea 5. En el puesto de frutas un mango cuesta $10. Siyo tengo $7, ;cuanto dinero me falta

>
para pagar el mango?

Tarea 6. ;Cuanto me dan de devuelta? En la maquina surtidora un paquete de galletas /7
cuesta $6. Si yo pagué con un billete de $10, ;cuanto me devolvieron? Si Mariel gasté $5 y @
también pagd con un billete de $10, ;cuanto le devolvieron a ella?

LX) o aroorn il ceseguiminto

ACTIVIDAD 7. Los personajes dialogan

Esta actividad es para conocer laimagen de un globo en una historieta, como se ve en las %}
imagenes de las tareas. En el globo de la historieta es donde se escribe lo que piensan 'y
dicen los personajes.

Tarea 1. Conozco el globo de dialogo. ;Recuerdas que en las historietas se cuenta una his-
toria con imagenes? Cuando se quiere indicar lo que estan diciendo los personajes, se dibu-
ja un globo. Adentro se escribe lo que el personaje dice.

Tarea 2. Pienso sobre quién habla. Aqui ves las historietas y puedes observar que algunos ‘ﬁ
personajes tienen un globo que indica que estan diciendo algo.

Te leo algunas oraciones. Mientras yo leo, tu observas las imagenes y me dices o sefialas quién
dice cada oracion.

Soy el gusano poderoso « Busco mangos e« Tenemos ricos mangos

Tarea 3. Escribo mi globo de dialogo. Mira las oraciones. Elige una oracion y cépiala en el
globo que le corresponde al personaje. Primero puedes formar las palabras con las tarjetas
de letras para ensayar.
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PRE-PRIMARIAY 1° PRIMARIA. SEMANA 2/4: ;Como llegan los productos a la venta?

ACTIVIDAD 8. Pesa mas o pesa menos

Esta actividad es para iniciar el trabajo con las nociones de unidades de peso, practicando “mas
pesado que” y “menos pesado que”. Necesitara dos elementos, por ejemplo un mango y una hoja
de lechuga; o una papa grande y una habichuela. La diferencia de peso tiene que ser muy marcada.

Tarea 1. ;Cual pesa mas? Jugamos a tener un puesto en un mercadito donde se venden
vegetales y frutas. Toma con tus manos este mango, ;sientes su peso? Ahora bajalo y toma
esta hoja de lechuga. Dime, ;cual pesa mas? ;Cual pesa menos? ;Como te diste cuenta? Ahora
toma el mango en una manoy la hoja en la otra, y extiende las manos hacia mi. ;Cual mano tiene
el objeto mas pesado? ;Tienes que hacer mas fuerza, menos fuerza o igual con cada mano?

>

Muéstrame dos objetos de la casa que puedas tomar con tus manos. Tomalos con tus manos.
Dime cual pesa masy cual pesa menos. ;Sientes que el objeto mas pesado te lleva la mano hacia
abajo o que tienes que hacer mas fuerza para sostenerlo?

Tarea 2. Comparo los pesos. Muchos viveres, vegetales y frutas se venden por peso. Por
eso en los comercios donde se venden usan diferentes tipos de balanzas. Mira esta balan-
za. Tiene dos brazos iguales y dos platitos: como tus brazos y tus manos.

Ana todavia tiene una balanza asi en su casa.

Para hacer una comida quiere tener el mismo
peso de papas y de tomates. Para estar segura com-
para los pesos en su balanza.

Mira la balanzay dime: ;Tiene el mismo peso de papas
y de tomates? ;Cual pesa mas? ;Cual pesa menos?

Completa las frases, escribiendo pesan mas o
pesan menos en los lugares que corresponde.

Laspapas ....c.cceeeeennnnne gue los tomates. Los tomates.................... que las papas.

También quiere hacer jugo con la misma cantidad
de mangos y de naranjas. Mira la balanza y dime:
iTienen el mismo peso? ;Cual pesa mas? ;Cual pesa
menos?

Completa las frases, escribiendo pesan mas o
pesan menos en los lugares que corresponde.

Los mangos..................que las naranjas. Las naranjas..................que los mangos.
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Tarea 3. ;Llena o vacia? Mira estas dos cajas de frutas, una esta llena y la otra esta vacia.
Muéstrame cual esta llena. ;Como te das cuenta de que es esa? Escribe abajo la pala-
bra llena. Ahora muéstrame cual esta vacia. Escribe abajo la palabra vacia.

=

Tarea 4. Dibujo un vaso lleno y otro vacio. Dibuja en tu cuaderno un vaso vacio y escribe
abajo la palabra vacio. Ahora dibuja un vaso lleno de jugo. Escribe abajo la palabra

lleno.
T ) “+orssnotaren o plnils deseguimient

ACTIVIDAD 9. Creo mi producto para jugar a vender

En esta semana los nifios y las nifias crearan un tarro o frasco decorado. Imaginaran que @,%)
sera un producto para vender. Recorreran juntos la casa y observaran los frascos de uso
cotidiano. Conversaran sobre materiales, y sus formas, tamafos y colores.

Necesitaran:

« Un envase reciclable con tapa. Puede ser de plastico o una lata.
« Papeles de diferentes colores.

+ Pegamentoy pincel o brocha.

« Para decorar el frasco: 2 o 3 colores de marcadores o témperas.
+ Un pafio humedo.

« 2 platitos para las pinturas.

» Hilo de lana o cinta.

gunos frascos que utilizamos para guardar alimentos y otros elementos. Mira este frasco:

Tarea 1. Descubrimos frascos en la casa. Vamos a recorrer juntos la casa y te mostraré al- @
iQué guardamos? ;Qué forma tiene? ;Qué colores tiene?

Tarea 2. Creamos un frasco decorado con papel y sellos de colores. Imagina que eres
un vendedor de frascos y haces tu propio producto para vender. Mira las imagenes que te
muestran como hacerlo. Mientras voy leyendo los pasos uno por uno, tu los realizas creando con
tu imaginacion una decoracion de colores.
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PRE-PRIMARIAY 1° PRIMARIA. SEMANA 2/4: ;Como llegan los productos a la venta?

Elige un papel blanco o de color. Recorta trozos de cualquier formay tamafo con las manos
0 con unas tijeras. Coloca en un platito una cucharada grande de pegamento @& Usa un
pincel o una brocha pequena para pintar una parte del frasco con el pegamento Apoya los
trozos de papel sobre el pegamento del frasco, uno al lado del otro, un poco superpuestos
como muestra la imagen. Realiza lo mismo en la otra parte del frasco hasta cubrirlo por
completo. Vuelve a pintar con pegamento por encima de todos los papeles para fijarlos

Deja secar varios minutos.

Tarea 3. Es momento de decorar el frasco. Veamos los materiales que tenemos para poder

elegir cual puedes hacer.

Opcion 1. Decoramos el frasco con circulos de colores. Sobre
el papel pegado ya seco puedes dibujar circulos o formitas de
colores.

Podemos usar marcadores de colores para hacer puntitos en
el frasco.

Sitenemos témpera o pintura de aguay prefieres usarlas, colo-
caenun plato dos o tres colores de témpera, en pequefias can-
tidades y, después, agrega unas gotitas de agua. Apoya un
dedo en un colory luego apdyalo en el papel que cubre el fras-
co, tantas veces como quieras. &) Limpia tu dedo con un pafno
humedo y apdyalo en otro color y vuelve a sellar. @& Sigue se-
llando hasta pintar casi toda la superficie, como muestra la
imagen. Agrega un lazo hecho con cinta o hilo si deseas.

Opciodn 2. Decoramos el frasco con papeles multicolor. Elige
papeles de colores que te gusten y, con las manos o unas tije-
ras, corta trocitos de distintos tamanos y formas. Usa un
pincel para cubrir la mitad de la superficie del frasco con pe-
gamento. Pega los papeles creando un motivo decorativo
Realiza lo mismo en la otra mitad hasta que hayas cubierto
todo el frasco. @& Vuelve a pintar con pegamento por encima
de todos los papeles para fijarlos. Deja secar.
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ACTIVIDAD 10. Te cuento como hacer y vender un producto

Esta actividad es para reconocer el proceso de fabricacion del propio producto, ordenar las acciones
en el tiempo, identificar las palabras clave que indican accion y resolver situaciones matematicas.

Tarea 1. Pienso en el orden de los pasos. En la actividad anterior hiciste unos frascos deco- /.0
rados para vender. Realizaste una serie de acciones. En la lista estan las acciones desorde-
nadas. Yo leo y tu me dices qué hiciste primero y qué hiciste después.

Pintar para adornar

Elegir los frascos

Pegar los papeles en los frascos

Cortar papeles

Tarea 2. Conozco y ordeno las acciones. Al principio de cada frase estan las palabras que
indican acciones. Pintalas. Piensa en cual es el orden en que deben ir. Escribe en

tu cuaderno las acciones ordenadas. Haz un dibujo o toma una foto donde estés tu vendiendo los
frascos.

Tarea 3. Cuento mis huellas. Rafael pinté un frasco con las huellas de 3 dedos primero y
de 7 dedos después, jcuantas huellas de los dedos quedaron en el frasco? @& Dibuja en el

cuaderno las huellas de los dedos que quedaron en el frasco.

Tarea 4. Vendo frascos. Isabela hizo 10 frascos decorados para vender. Siya vendi6 7, ;cuan- @
tos frascos le quedan? Dibuja en tu cuaderno la cantidad de frascos que le quedan.

LX) o aroorn il ceseguiminto
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PRE-PRIMARIAY 1° PRIMARIA. SEMANA 3/4: ;Como se dan a conocer los productos?

Semana 3 de 4 ¢Como se dan a conocer los productos?

En esta semana los nifios y las nifas conoceran los pasos a seguir para que un producto se pon-
ga a la venta. Ademas, descubrira maneras de atraer a los compradores con letreros y canciones
publicitarias.

En Lengua Espanola analizaran lo que esta escrito en los letreros de anuncios publicitarios.
Observaran como el cambio en el orden de las letras de una palabra modifica su significado.
Continuaran trabajando la palabra y su estructura con énfasis en el dominio de las silabas com-
puestas. Crearan frases con repeticiones de sonidos que son apropiadas para escribir letras de
canciones breves. Necesitaran las tarjetas de letrasy el panel de silabas sin recortar.

En Matematica dramatizaran intercambios comerciales con los billetes y realizaran calculos re-
lacionados con los procesos de compray venta. Continuaran con la suma deiguales y la nocion de
doble. También, resolveran sumas y restas agregando y quitando 10. Asimismo, trabajaran sobre
la idea de las relaciones espaciales vinculadas con la longitud y la superficie. Y, ademas, comple-
taran patrones geométricos.

En Educacion Artistica crearan una cancién para promover su producto acompafniandola con
aplausos ritmicos y el uso de las maracas que fabricaron en el Mes 2.

Necesitaran la banda numérica y los billetes recortados en la Semana 1 de este mes. Si los
nifos o las nifas estan en primer grado, ademas, necesitaran mirar la planilla de nimeros termi-
nados en cero de la Semana 2 que se recortaron de la pagina 47.

ACTIVIDAD 1. Palabras para los letreros
@ En esta actividad los niflos y las nifias conoceran cémo estan hechos los letreros e identificaran
el mensaje que corresponde a cada imagen en estos.

Tarea 1. Describo letreros. En las calles, caminos y rutas vemos muchos letreros. Mira es-

tos letreros que esta haciendo un dibujante. No tienen ninguna palabra escrita todavia.

¢Qué crees que escribira en el primer letrero? ;Por qué? &0 ;Qué escribira en el segundo letrero?
iPor qué? () ;Qué escribira en el tercer letrero?
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Tarea 2. Descubro la informacion que se muestra en el letrero. Observa las frases escritas
que van en cada letrero. Después las vamos a leer juntos. Ahora observa y fijate si hay algu-
na palabra o parte de palabra que puedas leer tu solo.

1. Jugo Supermango.
2. Pare, mire, pase.
3. Bote la basura.

Tarea 3. Coloreo las palabras que puedo leer. Colorea o marca las palabras o partes de
palabras que puedes leer tu solo y me las lees. Ahora yo te apoyo para que las leas com-
pletas, mientras sefalamos las palabras de todos los letreros.

Tarea 4. Escribo en el letrero. Te leo la frase con el niUmero 1. ;A qué dibujo le corresponde?
iCémo te diste cuenta? Escribe el nimero al lado del dibujo. Ahora te leo la frase con el
namero 2. jA qué dibujo crees que le corresponde? ;Como te diste cuenta? @& Escribe el nimero
al lado del dibujo. Te leo la del numero 3. ;A qué dibujo crees que le corresponde? ;Como te diste
cuenta? Escribe cada nimero al lado del dibujo correspondiente.

ACTIVIDAD 2. Una plantilla para el letrero

Las tareas de esta actividad permiten experimentar las diferencias entre longitud y superficie. Se
trabajan patrones geométricos a partir de decorar un letrero para el jugo Supermango.

Tarea 1. Hacemos una decoracion. Queremos vender el jugo Supermango y para ello ha-
remos un letrero. Ese letrero tendra una decoracion en la parte superior formada por una

serie de formas geométricas que siguen un orden o patrén. Practica a dibujar la serie de figuras
que esta aqui abajo. La puedes colorear como quieras.

v v v v

Tarea 2. Un letrero para vender el jugo. Prepara tu letrero en el rectangulo siguiente:

Dibuja en el borde superior la serie de figuras geométricas que ensayaste en la hoja de borrador.
Usa lapiz de carbén por si necesitas borrar. Cuando completes el dibujo puedes colorear la serie
de figuras como quieras. @& Pinta la superficie con un color claro.
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PRE-PRIMARIAY 1° PRIMARIA. SEMANA 3/4: ;Como se dan a conocer los productos?

Tarea 3. Invento otra serie de figuras. En tu cuaderno dibuja un rectangulo grande. En el
borde inferior dibuja otra serie con formas geométricas, que se repitan con un mismo or-
den. Luego de dibujar colorea como quieras. @& Por ultimo, colorea el rectangulo.

LX) o aroorn il ceseguiminto

ACTIVIDAD 3. Letreros bien escritos
En esta actividad los nifios y las nifias continuaran avanzando con la lectura y la escritura é‘g)
‘ID de los letreros. \i:
()

Tarea 1. Miro bien los letreros. A un fabricante le pidieron que hiciera unos letreros.
Leamos juntos lo que le pidieron.

Un letrero para indicar que se puede salir: saluda salida
Un letrero para indicar que hay que detenerse: pare pase
Un letrero para poner en la puerta de un bano: pafo bano

Lee bien las palabras en negrita y colorea o marca la que debe elegir el fabricante para cada
letrero.

Tarea 2. ;Cuanto puedo leer? Observa estas oraciones. Hay palabras que puedes leer tu
solo. Colorea cada una de ellas.

Mi mama se toma el té que hizo Miosotis.

Luisa y Dani toman jugo de mango.

Tarea 3. Completo con las letras que faltan. Al escritor de una publicidad para el jugo
Supermango se le olvidaron algunas letras. Ayudalo y escribelas en las lineas en blanco.

T_m_ jug_ S_p_rma_g_ el j_g_ mas r_c_

Tarea 4. Escribo. Copia la frase completa de la publicidad en tu cuaderno.

; ACTIVIDAD 4. Compramos dos

Esta actividad es para calcular la suma de nimeros iguales. Es importante que estén preparados los
billetes de $1 y la banda numérica de la Semana 1, y que los entregue al iniciar cada tarea de esta
actividad.

Tarea 1. ;Cuanto gasto si compro 2? Resuelve. Un vaso de jugo Supermango cuesta $5.
iCuanto pagaré por 2 vasos iguales? &) Dame los billetes necesarios para pagarlos.

Tarea 2. Compramos algo mas. Para acompanar el jugo necesitamos galletitas. Vamos a f-
comprar 2 iguales. Hay de distintos sabores y precios. Completa la siguiente tabla con lo !
que pagaremos por las dos galletitas que elijamos. Para resolver usa los billetes de $1 o la banda
numeérica.
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Completar si el nifo o la nina esta en

preprimario o primer grado

Completar solo si el nifio o la
nifia esta en primer grado

Precio de 1 galletita  Precio de 2 galletitas  Precio de 1 galletita Precio de 2 galletitas

Tarea 2. (Continuacion).

pequena iguales grande iguales
Chocolate $2 $4 Chocolate$6 $12
Coco $3 S Coco §7 S
Limon $4 S Liméon  $10 S

Se recomienda desarrollar frecuentemente actividades como la anterior con apoyo de billetes de
$10labandanumérica. Se utilizaran nimeros hasta el 5 para preprimario y hasta el 10 para primer

grado.
L) persanotrentaplaniladesegiminto

" ACTIVIDAD 5. Hago crecer mi panel de silabas

En esta actividad los niflos y las nifias continuaran con el uso de las tarjetas de silabas para
m analizar palabrasy, ademas, agregaran nuevas silabas. En la tarjeta de silabas completaran
lafila con la letrass.

Tarea 1. Juego con silabas. Observa el panel de silabas y dime las que estan en cadafila. Yo /0
te apoyo si lo necesitas. Vamos a jugar: Ahora, voy a senalar dos silabas distintas con mi h
dedo. ;Estas dos silabas formaran una palabra?

Observa. Sefialo ju y busco otra silaba. Sefialo go. Con las silabas ju y go puedo formar jugo y, des-
pués, puedo decir jugo de mango.
Ahora tu buscasy sefialas. Yo te ayudo.

Nota para la persona adulta: Ayude al estudiante para que arme palabras de dos silabas. Por ejem-
plo: nifio, nifa, casa, sala, mesa, silla, lapiz, mama, papa, cama, vaso, lata, bafo, gato, peso, ter-
mo, borra.

Tarea 2. Mas silabas. Observa en el cartel el nombre del jugo Supermango. Hacemos pal- /"¢
madas mientras separamos las silabas: su - per - man - go. @& Observa la primera silaba.
Buscala en tu panel de silabas. & ;Viste que no esta? Esa fila vacia es para que la completemos.
Usa como modelo cualquier fila.

Tarea 3. Palabras con las nuevas silabas. Mira estas palabras y colorea o marca las silabas
que empiezan con la letra s.

suma casa silencio  casero sucio liso senal sacar solo
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" ACTIVIDAD 6. Compramos dulces

En esta actividad exploraran los patrones para hallar resultados de sumar mas $2 si esta en preescolar
y mas $10 si estd en primer grado. Tenga billetes de $1y la banda numérica disponibles para que se
puedan realizar los calculos.

Se recomienda reiterar esta tarea con nimeros hasta 10 con los nifios de preescolary hasta 20 con los
nifos de primer grado.

Tarea 1. Vamos al puesto de dulces. Unos amigos fueron a comprar dulces. Cuando ya
habian elegido, el vendedor también les ofreci6 unas lindas libretas para anotar palabras.
La libreta pequenia cuesta $2 y la libreta grande $10.

En la siguiente tabla esta el precio de los dulces que cada uno eligid y el precio de la libreta. Te
muestro cada caso y tu me dices cuanto pagara cada amigo si ademas compra la libreta.

Aqui tienes billetes de $1y la banda numérica. Escribe el nUmero donde te indico. Si no sabes
coémo se llama yo te lo digo.

Esta tabla es solo para los nifios y las
nifas que estan en primer grado

Esta tabla es para los nifios y las ni-
nas de preprimario y primer grado

Precios de los dulces

Precios de los dulces mas Precio de los dulces mas la libreta grande

Precio de los dulces la libreta pequefia de $2

de $10
$3 $5 §7 817
$4 S.... $8 S....
$5 S.... $9 S....
$6 S.... $10 S....
§7 S.... $11 S....
38 S.... $12 S....

La siguiente tarea es solo para los ninos y las nifias de primer grado

Tarea 2. Comparamos los precios. Mira la lista de los que compraron la libreta grande.
Colorea o marca de distintas maneras los numeros de cada fila, por ejemplo 7y 17. Mira los
numeros de cada fila. ;Qué tienen de igual? ;Qué tiene de distinto?

YY" ossroorn it ceseguimints
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ACTIVIDAD 7. Invento frases sonoras

En esta actividad los niflos y las nifias enriquecen su conocimiento de los recursos usados @%)
en la publicidad. Analizan las caracteristicas de las frases que se usan en los anuncios, asi .

ﬁ-

<
=)

podran inventar frases con sonidos repetidos y pegajosos.

Tarea 1. Sonidos repetidos y pegajosos. En la publicidad se crean frases que tienen partes
repetidas al final o al principio para que la gente las recuerde. También crean canciones
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breves aprovechando los sonidos repetidos. Mira cada publicidad y pinta las partes que se
repiten:

Su jugo superior vendo carar,ne!era Salta de tomates Tomatin,
entre las mas lindas

Supermango la primera placer sin fin

1 2 3

Tarea 2. Leo y explico. Lee con atencion los textos de los recuadros. Yo te ayudo. Escribe al
lado del nimero cual es el producto. En cada frase encuentras el nombre.

Tarea 3. Invento nombres. Imagina que eres un publicitario y tienes que inventar un nom-
bre para un helado. Anota el nombre en una hoja borrador. lh

Tarea 4. Creo un letrero. Dibuja un letrero para el helado, escribe el nombre que inventaste y escri-
be una frase con estas palabras de sonidos repetidos. Por ejemplo: el helado mas buscado. @

" ACTIVIDAD 8. Compramos a buen precio

En esta actividad exploraran los patrones para hallar resultados de restar $2 0 $10,tomando en cuenta
si el nifio o la nifla esta en preescolar o en primer grado. Tenga 22 billetes de $1y la banda numérica
disponibles para que se puedan realizar los calculos.

Tarea 1. Hay liquidacion. En una libreria y jugueteria tienen productos en liquidacién, lo
que quiere decir que hacen un descuento en el precio. Primero vamos a leer cada producto

y yo sefialo el precio. Si no puedes leer algiin numero, yo te ayudo para que lo hagas.

Fijate en estos letreros. Algunos productos tienen un descuento de $2;y otros, un descuento
de $10.

Leamos los productos y sus precios.

Leer y completar si el nifio o la nifa Leer y completar solo si el nifio o la
esta en preprimario o primer grado nifna esta en primer grado
Tabla de productos con $2 de descuento Tabla de productos con $10 de descuento
. Precio con $2 . Precio con $10
Producto Precio de descuento Producto Precio de descuento
canica $5 $3 crayones $17 $7
goma $6 $.... sacapuntas $18 S
. bolsa de
lapiz $7 5.... Canicas $19 S
carrito $8 $.... carro $20 S....
osito $9 5.... barco $21 S
avion $10 S.... camion $22 S
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Tarea 2. Pagamos con descuento. Te daré billetes de $1 para calcular cuanto se paga por ,_
cada producto con el descuento que le corresponde. Completaremos la tabla producto por 4
producto. Dime si no puedes escribir algiin numero, que yo te lo muestro en la banda numérica.

La siguiente tarea es solo para los nifios o las nifias de primer grado
Tarea 3. Comparamos los precios. En la tabla con descuento de $10 colorea o marca de i

.. , . . ] , >
distintas maneras los nimeros de cada fila. Por ejemplo: $17 'y $7. Mira los nimeros de cada
fila. ;Qué tienen deigual? ;Qué tienen de distinto?
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ACTIVIDAD 9. Una cancién para promover mi producto

En esta actividad los niflos y las nifias crearan una cancién publicitaria para dar a conocer @%}

su producto. Acompafiaran la cancion marcando el ritmo con maracas o con palmadas.
Necesitaran las maracas realizadas anteriormente.

Tarea 1. Una cancion publicitaria. Muchas veces escuchamos en la radio o en la television /75
canciones que nos presentan productos que se venden. Son canciones muy cortas y diverti- h
das que recordamos facilmente. ;Recuerdas alguna? @& Cantemos juntos una cancién publicitaria
gue conocemos.

Tarea 2. Creo mi propia cancion publicitaria. ;Recuerdas que la semana anterior hiciste
un frasco para jugar a vender? Lo buscamos y lo miramos otra vez (@& Hoy crearemos jun-

tos una cancién para que puedas presentar y vender a otras personas este frasco que creaste.
También, puedes imaginar algun otro producto que te gustaria vender.

Para crear la cancion pensemos en una frase que diga cdmo es el producto que vas a vender.
Comencemos. TU me vas diciendo y yo lo escribo para recordarlo. ;Qué vendes? (Para qué
sirve tu producto? iPor qué es importante usarlo? ;Por qué es lindo tenerlo?

Leo tus respuestas y formamos una frase para decirlo todo junto. Podemos agregar palabras con
sonidos repetidos y faciles de recordar. Repetimos juntos la frase dos o tres veces.

Tarea 3. Cantamos nuestra cancion. Ahora le pondremos musica a la frase. Podemos usar %
la musica de una cancion que te guste o crear una nueva melodia. Cantemos juntos la fra-

se con la musica. {Cdbmo podemos ponerle ritmo, con palmadas o usando las maracas?
Cantemos la cancién marcando el ritmo.

Si lo desean podran grabar la cancién publicitaria y enviarla a familiares y compaferos.
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ACTIVIDAD 10. Juego a comprar y vender

Esta actividad permite integrar las tareas de la semana. Los nifios y las nifias preparan su producto
para jugar a comprary vender.

Tarea 1. Vendo frascos. Imagina que vendes frascos como el que hiciste. Haz un letrero para
vender tu frasco. Inventa un nombre para tu nuevo producto. Dibuja el letrero en tu cuader-
no con el nombre de tu nuevo productoy al lado la palabra frasco.

Tarea 2. Compro papel para envolver. Resuelve. Para hacer una buena presentacion para la
venta de los frascos debes comprar papel de regalo. Si cada hoja de papel cuesta $5, ;cuan-
to costaran 2 hojas iguales? Anota en el cuaderno los calculos que hiciste y el resultado.

Tarea 3. Yo te vendo. Piensa un precio para el frasco y escribe ese nimero en un letrero.

Preparemos un lugar para jugar a vender y comprar. Repartamos nuestros billetes de
fantasia. Vamos a jugar a comprary vender. ;Quieres ser quien vende o quién compra?

LX) o aroorn il ceseguiminto
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PRE-PRIMARIAY 1° PRIMARIA. SEMANA 4/4: Entender mas sobre las compras y ventas

Semana 4 de 4 Entender mas sobre las compras y ventas

En esta semana los nifos y las nifias repasaran los contenidos de las actividades y tareas hechas
en las tres semanas anteriores, integrando todo lo realizado durante este plan mensual 4. La pro-
duccion de esta semana se enviara al centro educativo para su valoracion y retroalimentacion por
parte del docente. Para esto, se necesita un folder de 25 cm x 20 cm y 6 hojas sueltas numeradas,
cada una con el nombre del estudiante, el titulo de cada actividad y la fecha. Al terminar, debera
grapar todas las hojas y preparar una presentacion con el nombre del docente, el grado y el nom-
bre del estudiante para enviarlas al centro educativo.

En Lengua Espafola los nifos y las ninas resolveran tareas relacionadas con letreros y escribi-
ran los letreros que corresponden a una determinada situacion. También, elegiran qué dice cada
personaje en una vifieta y revisaran los pasos del proceso de un cultivo.

En Matematica dramatizaran intercambios comerciales con los billetes y realizaran calculos en
procesos de compray venta. Resolveran sumasy restas juntando cantidades. También, ordenaran
y escribiran numeros. Y, ademas, completaran series de figuras geométricas.

En las actividades artisticas dibujaran una figura humana aplicando las nociones conocidas du-
rante el mes. Escribiran el nombre de un comercio con letras de colores. Luego, pegaran la hoja con el
dibujo del letrero en una funda de papel. Necesitaran 1 hoja lisa, papel o cartulina de 50 cm x 25 cm,
aproximadamente; lapices de colores, pegamento y los materiales utilizados durante el mes:

« Labandanumérica

+ Los billetes de fantasia

+ Lastarjetas con numeros del 1 al 10

+ Lastarjetas de los nimeros terminados en cero

ACTIVIDAD 1. Leer atentamente un letrero

En estaactividad los nifiosy las nifias jugaran al “Veo, veo” para leer los letreros de los comercios
en laimagen de la calle. Resolveran tareas relacionadas con la lectura detallada de un letrero.

La actividad se completa en la hoja 1 para entregar al docente. Anote el nimero 1 al pie de la hoja.

Tarea 1. Jugamos al “Veo, veo” con letreros de comercios. En la Semana 1, Actividad 1 /75
paginas 4y 5. observamos la imagen de una calle comercial. Ahora la volvemos a observar
y jugamos. Empiezo yo. “Veo, veo un letrero con el nombre de un comercio que vende frutas”.
Muéstramelo. @& Es tu turno de decir “veo, veo” para que yo encuentre el letrero y lo sefiale.

Mi turno. “Veo, veo un letrero con el nombre de un comercio que vende viveres”. Muéstramelo.

Ahora es tu turno.

Tarea 2. Miro y leo. Observa atentamente el letrero con el nombre del colmado. ;Cuantas
. . . . >

palabras tiene? Mira la primera palabra. ;La puedes leer? & Miray lee la segunda pala-

bra. @& Miray lee la tercera palabra.
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Tarea 3. Todo lo que sé sobre un letrero. En esta hoja que tiene el numero 1, realiza, una
a una, todas las indicaciones que te vaya diciendo. Usa lapiz de carbdn por si tienes que
borrar algo.

Copia el letrero del colmado.

En ese letrero:
« Encierra cada palabra con un circulo. Saca una flecha de cada circulo.
« Cuenta cuantas letras tiene cada palabra. Anota ese nimero al lado de cada flecha. Mira en este

ejemplo. 2 j 4
7K@eladosl }EE fmango madurg

« Colorea las vocales del letrero del colmado.
+ Subraya la palabra mas corta del letrero del colmado.

Busca en el letrero del colmado una silaba de mas de dos letras y copiala debajo.

Al lado de la silaba anota alguna consonante que se repita dentro del letrero que escribiste. Haz
una marca en esas letras en el letrero del colmado.

Hoja No.1 de produccion final para enviar al docente.

ACTIVIDAD 2. Listas ordenadas

Esta actividad es para ordenar y escribir nimeros. Los nifios y las nifias de preprimario usaran las
tarjetas del 1 al 10 de la Semana 1. Los nifos y las nifas de primer grado usaran, ademas, las tarjetas
de numeros terminados en 0 de la Semana 1 (Anexo de la pagina 47). La actividad se completa en la
hoja No. 2 para entregar al docente. Anote el nimero 2 al pie de la hoja.

Tarea 1. Ordeno los niumeros de una lista. En el Colmado Don Julio tienen una lista con
los viveres que venden, y los ordenan con un nimero. Aqui estan los primeros niumeros de
la lista, pero estan desordenados.

Ubique sobre la mesa y de forma desordenada las tarjetas que tienen nimeros del 1 al 10.

Toma estos nimeros y ordénalos desde el menor hasta el mayor. &0 Dime en voz alta el nombre
de cada numero, de uno en uno. Escribe los numeros en la siguiente tira:

1

Ahora, desordena las tarjetas en la mesay, después las vuelves a ordenar de menor a mayor.
Copia los numeros en esta hoja.

Hoja No.2 de produccidn final para enviar al docente.
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PRE-PRIMARIAY 1° PRIMARIA. SEMANA 4/4: Entender mas sobre las compras y ventas

La siguiente tarea es solamente para los nifios y las nifas de primer grado.
Ubique sobre la mesa, de forma desordenada, las tarjetas que tienen nimeros del 10 al 100.
Tarea 2. Ordeno cantidades de galletas. En una caja hay varios paquetes de galletas. Cada

paquete tiene un numero que indica la cantidad de galletas. Los numeros estan desorde-
nados. Ordena los numeros desde el menor hasta el mayor.

Dime en voz alta el nombre de cada nimero, de uno en uno. Si lo necesitas, yo te puedo ayudar
Escribe los numeros en la siguiente tira:

10

Desordena las tarjetas en la mesa. Y luego vuelve a ordenarlas de menor a mayor.
Copia los nUmeros en esta hoja.

Hoja No. 2 de produccion final para enviar al docente.

LX) o sroorn s panitceseguimints

ACTIVIDAD 3. Elijo los letreros que corresponden

En esta actividad los niflos y las nifias escucharan instrucciones para escribir letreros y elegiran
cual letrero escribir. Continuda usando la hoja 1 para entregar al docente.

Tarea 1. Pienso en los letreros que vi. En la Semana 3 elegimos los letreros que habia que /75
poner en distintos lugares. Vamos a leer de nuevo la Actividad 1 en las paginas 27 y 28. h

Tarea 2. Leo atentamente palabras para los letreros. Unos fabricantes de letreros tienen
que elegir cual letrero poner en cada lugar. Yo te leo el lugar y te sefialo dos letreros. Tu lees
con atencion las palabras para los letreros y coloreas o marcas en el cuadernillo las que deben
elegir.

Un letrero para poner arriba de una escuela
Espuela Estela Escuela
Un letrero para poner arriba de un banco.
Barco Banco Bando
Un letrero para indicar que no se debe pisar en ese lugar

No pesar No pintar No pisar

Tarea 3. Elijo y escribo cada letrero. Escribe en esta hoja solamente los tres letreros que
has coloreado porque los debe elegir el fabricante para cada lugar.

Hoja No. 1 de produccion final para enviar al docente.
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" ACTIVIDAD 4: Resolvemos problemas

Esta actividad es para resolver situaciones de compra y venta que requieren juntar objetos o billetes.
El nifio o la nifia puede resolver como quiera. Ofrezca los billetes de $1y de $10, asi como la banda
numérica que servira de apoyo para realizar los calculos. Continta usando la hoja No. 2 para entregar
al docente.

Tarea 1. Juntamos latas para pintar. Un pintor de letreros quiere decorarlos con distintos
colores. Primero comproé 5 latas de pintura y después 4 latas. Resuelve, jcuantas latas de l‘i
pintura compro en total?

Toma esta hoja. Dibuja una lata de pintura y escribe la cantidad total de latas de pintura que
compro.

Hoja No. 2 de produccion final para enviar al docente.

La tarea siguiente solo la resolveran los estudiantes de primer grado

Tarea 2. ;Cuantos pesos le devuelven? Resuelve. El pintor también compré una brocha
que le costd $12. ;Cuanto dinero le tienen que devolver si entrega 2 billetes de $10? Usa los Q
billetes de $1 para apoyarte. En la misma hoja dibuja una brocha, escribe su precio y cuantos
billetes de $1 le devuelven.

Hoja No. 2 de produccion final para enviar al docente.

LX) s st enis il e s

ACTIVIDAD 5. Escribo frases para globos de historieta

En esta actividad los nifios y las nifias siguen profundizando su observacion sobre las vifietas
de la historieta. Para ello, eligen qué dice cada personaje en una situacién y copian las frases
elegidas. La actividad se escribe en la hoja No. 3 para entregar al docente.

Tarea 1. Releo globos de historieta. ;Recuerdas que el globo de una historieta sirve para es- ‘%
cribir dentro lo que dice o piensa un personaje? Volvamos a mirar la historieta de la Semana h
1, Actividad 7, pagina 12. En la Semana 2, Actividad 7, pagina 22, también vimos frases en los
globos de la historieta.

Tarea 2. Leo con atencion. Trata de leer estas frases. Yo te ayudo.

Perro molesto  Mama, mira ese perro  Rica comida

Tarea 3. Observo una situacion. Ahora mira atentamente laimagen de la calle. En la parte /2
de abajo se describe una situacién. Encuentra cada detalle que te iré nombrando.
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PRE-PRIMARIAY 1° PRIMARIA. SEMANA 4/4: Entender mas sobre las compras y ventas

+ Un perro sigue a una sefora.

« Lasenora lleva una funda de compra.
+ Delafundasalen unas salchichas.

« Unnifoysumama miran la escena.

Cuéntame la situacién usando tus palabras.

Tarea 4. ;Quién dice cada frase? Colorea o marca la frase que indica quién dice cada frase.
Yo te leo las opciones:

;Quién dice “Perro molesto”?
« Lasenoradice “perro molesto”.
+ Elperro dice “perro molesto”.
« Elnino dice “perro molesto”.

;Quién dice “Rica comida”?
« Lasenoradice “rica comida”.
+ Elperro dice “rica comida”.
« Elnino dice “rica comida”.

;Quién dice “Mama, mira ese perro”?
« Lasenoradice “mama, mira ese perro”.
+ Elperro dice “mama, mira ese perro”.
+ Elnino dice “mama, mira ese perro”.

Tarea 5. Copio lo que dice cada personaje. Copia en esta hoja solamente las frases que
coloreaste o marcaste.

Si el nifo o la nifa esta en preprimario, puede copiar solo la frase que elija. En primer grado, copia
las tres frases

Hoja No. 3 de produccion final para enviar al docente.

ACTIVIDAD 6: Dulces y hilletes

En esta actividad resolveran sumas que dan 10 como resultado y, ademas, calcularan cuanto falta
para llegar a 10. El nifio o la nifia puede resolver como quiera. Ofrezca los billetes de $1y de $10, asi
como la banda numérica como apoyo para realizar los calculos. La actividad se pone en la hoja No. 4
para entregar al docente.

Tarea 1. ;Cuantos dulces son? En la surtidora compré primero 3 dulces de fresa y luego
7 dulces de guineo. ;Cuantos dulces compré en total? &0 Toma esta hoja, dibuja un dulcey \( )
escribe la cantidad total que hay.
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Tarea 2. La devuelta. Para pagar los chocolatines que cuestan $8, yo te doy $10y tu me das
la devuelta. ;Cuanto dinero me das? (Cuantos billetes de $1 son? Escribe elnimero \( }!
de billetes en la hoja y dibujalos al lado.

Hoja No. 4 de produccion final para enviar al docente.

Las dos tareas siguientes son solamente para los nifios y las nifias de primer grado

Tarea 3. ;Cuantas paletas compré? En la surtidora compré primero 12 paletas de mentayy,
luego, 8 paletas de chocolate, ;cuantas paletas compré en total? Toma esta hoja, dibuja 'Ii
una paletay escribe la cantidad total de paletas que hay.

Hoja No. 4 de produccion final para enviar al docente.

Tarea 4. ;Cuanto dinero me dan devuelta? Compré algunas galletas y gasté $14. Si pagué
con dos billetes de $10, ;cuanto dinero me dieron en la devuelta? Dibujaunagalletayal \¢
lado escribe el resultado de la devuelta. Sigue en la misma hoja para entregar.

Hoja No. 4 de produccion final para enviar al docente.

LX) o aroorn il ceseguiminto

ACTIVIDAD 7: ¢Como llegan los vegetales a los puestos de venta?

En esta actividad los nifios y las nifas escribiran los pasos que hay desde la siembra de un
m producto hasta su cosecha y empaque. Usa la hoja No. 3 para entregar al docente.

Tarea 1. Recuerdo los pasos que hay desde sembrar hasta empacar. En la Semana 2 co-
nociste como llega un producto desde la siembra a la mesa. Te voy a volver a leer el texto @
informativo titulado ;Como llegan los vegetales a la mesa? (Tarea 1 de la Actividad 3, paginas 18y
19) Dime cuales son los pasos.

Tarea 2. Pienso en el texto que escribi. En esa Semana 2 escribiste los pasos del cultivo del
pepino. Volvamos a leer en la Tarea 4 de la pagina 19 el texto que escribiste.

Tarea 3. El cultivo del aji. Escribe en esta hoja los pasos para explicar el cultivo del aji.
Copia en la hoja el modelo que esta escrito abajo y escribe los pasos en las lineas.

las semillas.

las plantas.
los ajies maduros.

los ajies.

Hoja No.3 de produccidn final para enviar al docente.
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PRE-PRIMARIAY 1° PRIMARIA. SEMANA 4/4: Entender mas sobre las compras y ventas

ACTIVIDAD 8: Series de figuras para un letrero

En esta actividad se completan y dibujan series de figuras geométricas para un letrero. Continta
usando la hoja No. 4 para entregar al docente.

Tarea 1. Completamos series. Un comerciante dibujé una serie de figuras geométricas
para decorar el letrero de su colmado. Ayudalo a completarla.

HEVOERVONVe

Tarea 2. Dibujo una serie. Ayudaremos al comerciante a decorar otro letrero. Toma esta
hoja y dibuja un rectangulo grande. Colorea el rectangulo de un color claro. En el
borde superior dibuja una serie de figuras geométricas que se repiten. @& Colorea las formas de
esa serie como tu quieras.

Hoja No. 4 de produccion final para enviar al docente (puede usarla de ambos lados).

LX) o aroorn il ceseguiminto

ACTIVIDAD 9: Una figura para mi funda

En esta actividad los nifios y las nifias disefiaran una funda para guardar productos. Dibujaran
en una hoja a una persona. Para hacerlo aplicaran las nociones de construccion de la figura
humana. Se les debe indicar que dejen cinco centimetros en la parte superior de la hoja y a partir de
allidibujen la figura.

Necesitaran 1 hoja de papel liso del color que elijan y de aproximadamente 16 cm x 20 cm, lapices o

marcadores de colores, trocitos de papel, botones y otros elementos disponibles en la casa con los
que puedan decorar.

Tarea 1. Repasamos la figura humana. Algunas fundas de comercios tienen imagenes de /.
personas. Puedes disefiar una funda de papel para un comercio con lo que aprendiste este
mes. @& ;Recuerdas la figura humana que armaste con papeles de colores y la que dibujaste con
detalles en el rostro, el cabello y la ropa? &) Busquemos esa tarea que hiciste en la Actividad 9 de
laSemana 1, pagina 13;y volvamos a mirarla. @& Repasemos las partes del cuerpo en la figura que
armaste con papeles de colores. Yo te sefialo cada parte y tu me las vas nombrando.

Tarea 2. Dibujo el cuerpo completo de una persona. Toma la hoja que te doy y un lapiz de
carbony, en el lugar que te indico, dibuja el cuerpo completo de una persona.

La persona adulta que ayuda al nifio o a la nifa debe indicarle que deje libre cinco centimetros
desde el borde superior de la hoja y a partir de alli se dibuja la figura.
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Recuerda todas las partes que me nombraste y piensa en qué lugar tienes que ubicar cada una.
Colorea tu dibujo combinando los colores que te agraden. Agrégale su vestimenta y todos
los detalles que desees. Puedes pegar papelitos de colores, decorar con pegamentos de color o bri-
llitos, entre otros. &0 Yo puedo ayudarte a decidir el tamafo conveniente. Revisamos que no
hayas olvidado dibujar alguna parte de la figura humana. @& Reservamos este dibujo para hacer
la actividad siguiente.

ACTIVIDAD 10: Nombre de colores para la funda

En esta actividad los nifios y las nifias crearan el nombre de un comercio para completar el disefio de
una funda. Decoraran las letras para hacerlas llamativas. Pegaran la hoja con su disefio terminado
sobre una funda disponible en la casa o realizaran una con papel. Una vez terminada la actividad la
guardaran en un sobre o folder para entregar a su docente.

Si construyen una funda de papel necesitaran 2 tiras de papel de 3 cm x 22 cm, marcadores o lapices
de colores, pegamento, 1 rectangulo de papel blanco, de color, o de periédico de 44 cm x 20 cm y un
sobre o folder para entregar la actividad al docente.

Tarea 1. Observamos la informacion que esta escrita en las fundas de comercio. Tu sabes
que los comercios tienen un nombre. ;Recuerdas alguno? Busquemos en la casa una @
funda de un comercio y observemos su nombre. iDe qué colores son las letras? iDe qué
tamano? Ahora imagina que un comercio te ha encargado para que tu le disefies una funda de
papely en ella escribas su nombre.

Tarea 2. Escribo el nombre del comercio con letras de colores. Elige el nombre de un co-
mercio, puede ser uno que conozcas o uno creado por ti. Dime el nombre. Escribelo
como puedas en una hoja borrador para ensayar, luego revisa que esté completo. Si me necesitas,
yo te apoyo. Ahora lo escribiras en la parte de arriba de la hoja en la que dibujaste la figura de
una persona. Escribe el nombre con letras grandes de colores. Puedes hacer una letra de cada co-
lor o combinarlos como te guste y puedes decorar las letras con papelitos, pegamento de color o
como prefieras.

Sinovan aelaborar una funda, la hoja con la figura humanayy el letrero puede pegarse en una fun-
da que tengan disponible. En este caso, guardar la funda en un sobre o foldery grapar a la hoja No.
5de la produccién final del mes. Colocar nimero y titulo de la actividad y, ademas, nombre y ape-
llido del nifio o la nifia. Si desean hacer una funda sigan los pasos que se indican a continuacion.
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PRE-PRIMARIAY 1° PRIMARIA. SEMANA 4/4: Entender mas sobre las compras y ventas

Tarea 3. Optativa. Creamos una funda de papel.

1. Toma una hoja de papel que tiene un tamano de un rectangu-
lo de papel de 44 cm x 20 cm.

2. Doblala por la mitad y pega los dos costados colocando pega-
mento en el borde de la hoja. Deja abierto el borde de arriba.

3. Toma 2 rectangulos de papel de 3 cm x 22 cm para hacer dos
asas para la funda.

4.Déblalos porlamitad dellargoy coloca pegamento por dentro.

5. Dobla dos puntas de cada tira hacia abajo a la misma medida.

6. Pega las dos asas en la funda, una adelante y la otra atras ha-
ciendo que coincidan

7. Pega en la funda la hoja que tiene el disefio de la figura huma-
nay el letrero con el nombre de un comercio.

Guardar la funda hecha por el nifio o la nifia en un sobre o folder y grapar a la hoja No. 5 de la
produccion final del mes

ACTIVIDAD 11: Pienso en mis tareas

Esta actividad es para reflexionar y expresar sentimientos que surgen después de haber recorrido
cuatro meses realizando tareas y logrando aprendizajes. En una hoja en blanco anote en el borde
inferior de la hoja el N°6 y entréguela al nifio o la nifia para anotar sus tareas. Grape esta hoja junto a
las otras que enviara a su docente.

Tarea 1. ;Como te sentiste al hacer las tareas? Te leo algunas frases que expresan cémo
podrias sentirte. Escucha cada una de estas oraciones y marca donde consideres segun tu
opinion.

Mi opinion sobre las tareas del ‘ /@ @3
cuadernillo % v é

Siempre Algunas veces Prefiero no opinar
1. Me gusta hacer las tareas de mi
cuadernillo

2. Creo que puedo hacer las tareas sola
o solo

3. Cuando pidoy recibo ayuda, las ta-
reas me quedan mejor

4. Lastareas en este cuadernillo fueron
faciles de entendery hacer
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Tarea 2. Copia en la hoja No. 6 los numeros de las oraciones y al lado dibuja la carita que
tu marcaste. Mira el ejemplo siguiente. No copies las caritas que estan aqui, sino las que tu
elegiste para cada oracion.

7

1

Hoja No. 6 de produccion final para enviar al docente.

@ Para anotar en la planilla de seguimiento
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PRE-PRIMARIAY 1° PRIMARIA. SEMANA 4/4: Entender mas sobre las compras y ventas

Planilla de control de las actividades de produccion final para entregar al centro educativo

Hoja n.°

Actividades y tareas

Actividad 1. Tarea 3

Actividad 3. Tarea 3

Actividad 2. Tarea 1

Actividad 2. Tarea 2
Solo primer grado

Actividad 4. Tareal

Actividad 4. Tarea 2

Solo para primer grado

Actividad 5. Tarea 5
Actividad 7. Tarea 3

Actividad 6. Tarea 1

Actividad 6. Tarea 2

Actividad 6. Tarea 3
Primer grado

Actividad 6. Tarea 4
Primer grado

Actividad 8. Tarea 2

Actividad 9. Tarea 2

Actividad 10. Tarea 2

Actividad 11

Descripcion de lo que se debe entregar

Todo lo que sé en un letrero. Escribe Colmado Don Julio y realiza tareas
sobre ese letrero.

Elijo y escribo palabras para cada letrero. Elige una opcién de cada uno de
los tres cuadros y lo copia.
escuela banco no pisar.

Ordeno los niimeros de una lista. Escribe los nUmeros del 1 al 10
ordenados de menor a mayor.

Ordeno cantidades

Escribe los nimeros terminados en 0, del 10 al 100 ordenados de menor a
mayor.

Resolvemos problemas juntando latas. Dibuja una lata de pinturay
escribe el nUmero de la cantidad de latas que sumo.

¢Cuantos pesos le dan devuelta? Escribe un nimero con el resultado de
sus calculos.

Elijo y escribo lo que dice cada personaje
Preprimario copia una frase a eleccion.
Primer grado copia las tres frases.

El cultivo del aji. Escribe los pasos del cultivo desde sembrar hasta
empacar.

¢Cuantos dulces son? Dibuja un dulce y escribe el nimero del total.

La devuelta. Dibuja la cantidad de billetes y al lado escribe la devuelta en
dinero.

¢Cuantas paletas compré?
Dibuja una paletay escribe la cantidad total que hay.

¢Cuanto dinero me dan en la devuelta? Escribe el resultado de la
devuelta.

Dibujo una serie. Dibuja un rectangulo al dorso de la hoja. En la parte
superior del rectangulo dibuja una serie de figuras geométricas. Pinta las
figurasy el rectangulo.

Dibujo el cuerpo completo de una persona. Realiza el dibujo de una figura
humana completa.

Escribo el nombre del comercio con letras de colores. Escribe el nombre
de un comercio con letras de colores. Puede hacer una letra de cada color o
combinarlos como desee.

Pienso en mis tareas.
Dibujo de las caritas elegidas.
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ANEXO DE MATERIALES RECORTABLES

Recortar cada fila y unir en una sola tira del 1 al 30, de manera que quede como el siguiente esquema:

Figura humana

Numeros terminados en cero

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

[1]2]3]a|s5]6|7]8]o]10]11]12]13]14]15]16]17]18]19]20]21]22]23]24] 252627 28] 29]30]

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

>
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ANEXO DE MATERIALES RECORTABLES

4

BILLETES DE FANTASIA

||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

Recortar cada billete por separado. Guardar en un sobre o cajita.

||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
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Recortar cada billete por separado. Guardar en un sobre o cajita.
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ANEXO DE MATERIALES RECORTABLES
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SEPARO PALABRAS EN SILABAS - Semana 1. Actividad 5. Tarea 1

Pasos que el adulto debe seguir

El adulto sefiala la imagen de la lechosa.

Le pregunta al estudiante: ;Sabes como se llama esta fruta?

Le indica que van a leer juntos el letrero donde esta escrita la palabra lechosa. ——

Ahora vamos a separar las silabas de la palabra lechosa. Lechosa

Vamos a dar una palmada por cada silaba, como se ve en el dibujo. Mira como lo hago yo.
Si el estudiante sabe leer, puede leer cada silaba al mismo tiempo que da la palmada.
Continuar el mismo proceso con las palabras pifia y mango.

No ok wNH

« Sielestudiante no sabe leer, lo leerd el adulto.

+ Si el estudiante presenta dificultades respecto a la movilidad, puede dar golpes en el suelo con el
pie, sefialar cada silaba con lamano o un dedo o mover una parte de su cuerpo cuando escuche cada
silaba, en vez de palmear.
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SEPARO PALABRAS EN SILABAS - Semana 2. Actividad 5. Tarea 1

Pasos que el adulto debe seguir
1. Fijate en las imagenes siguientes: muestran los diferentes pasos que se hacen para que los productos de la

huerta lleguen a nuestra mesa.

2. Eladulto sefiala laimagen de sembrar. =
. Leindica que van a leer juntos el letrero donde esta escrita la palabra sembrar. —— %

Le pregunta al estudiante: ;Recuerdas qué es sembrar? Sembrar
« Si el estudiante no lo recuerda, el adulto se lo explica de nuevo.

« También puede volver a la actividad 3, tarea 1 de la semana 2, donde se explica con detalle este proceso.
Ahora, vamos a separar las silabas de la palabra sembrar. Mira como lo hago yo.

Damos una palmada por cada silaba, como se ve en el dibujo.

Si el estudiante sabe leer, puede leer cada silaba al mismo tiempo que da la palmada.

Continuar el mismo proceso con las palabras cuidar y empacar.
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« Sielestudiante no sabe leer, lo leerd el adulto.

+ Si el estudiante presenta dificultades respecto a la movilidad, puede dar golpes en el suelo con el
pie, sefialar cada silaba con la mano o un dedo o mover una parte de su cuerpo cuando escuche cada
silaba, en vez de palmear.
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FORMAMOS PALABRAS - Semana 2. Actividad 1. Tareasdela 1 ala 5

Pasos que el adulto debe seguir

El adulto recortara las imagenes y las pegara sobre una superficie dura (cartdn, cartulina).

Le muestra al estudiante laimagen completa que escoja. Por ejemplo, tomate.

Luego, le pedimos que lea la palabra que esta escrita debajo de la imagen.

Sin quitar la imagen le damos las tres partes recortadas de la lamina de “tomate” que indican cada una de
las silabas que forman la palabra tomate.

Le damos la [dmina recortada en silabas ordenadas: To-ma-te. Luego, las colocamos para que coincidan
debajo de laimagen completa de tomate.

Pidale que forme la palabra “tomate” usando como modelo la imagen completa.

Cuando haya formado la palabra, le pedimos que la lea.

Al finalizar esta tarea, pidale que dé una palmada cuando mencione cada una de las silabas, o pueden ha-
cerlo juntos. E’?w}

Se debe realizar el mismo proceso con las demas palabras.

10. Se recomienda presentar primero las [dminas recortadas en silabas en forma ordenada'y, luego, puede des-

ordenarlas para que el estudiante forme la palabra.

« Siel estudiante no sabe leer, lo leerd el adulto.

« Siel estudiante presenta dificultades respecto a la movilidad, puede dar golpes en el suelo con el
pie, sefialar cada silaba con lamano o un dedo o mover una parte de su cuerpo en cada silaba, en vez
de palmear.

Sembrar






MATERIALES EDUCATIVOS ACCESIBLES PARA HACER CALCULOS MATEMATICOS

1. Bandanumérica
2. Plantilla para la identificacion de respuestas numéricas

Estos materiales pueden ser utilizados por todos los estudiantes, en particular, por aquellos con dificultades de
aprendizaje.

En la banda numéricay en la plantilla para la identificacion de respuestas numéricas, los nimeros estan acom-
pafiados de claves visuales que dan al estudiante informacion de la cantidad que representa el nimero con
valores del 1 al 10.
Banda numérica (Recortable 1, pagina xx)
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Plantilla para la identificacion de respuestas numéricas (Recortable 2, pagina xx)
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Se recomienda recortar y pegar ambos materiales en un cartén duro para que los puedan utilizar cuando
los necesiten.

{Cuando pueden usarse estos materiales?
1. Sielestudiante tiene dificultad para encontrar las respuestas en las tareas que se relacionan con:
« Conocer la denominacion del billete. Es decir, si es un billete de 1 peso, de 5 pesos o de 10 pesos.
« Reconocer el valor de los diferentes billetes.
« Contar los billetes para pagar un producto determinado.
« Saber cual es el precio de un producto, y si tiene la cantidad que necesita para pagar.
« Contar los billetes.
2. Cuando necesite ayuda para identificar los nUmeros y el valor que cada uno representa.



¢{Como pueden usarse estos materiales?
Incluimos un ejemplo adaptado de la Semana 1, Actividad 2, Tareas 2 y 3, en el cual describimos como emplear
la banda numéricay la plantilla para la identificacion de respuestas numéricas.

Ejemplo del uso de la banda numérica en la Semana 1, Actividad 2, Tareas 2 y 3. Se sustituye el valor de los
productos ($13 por el $5 para el té; y $2 por el $5 para las galletitas) para estudiantes que estan aprendiendo a
identificar los nimeros del 1 al 10, y su valor numérico.

Pasos que el adulto debe seguir

Antes de comenzar la tarea recuerde al estudiante que la cantidad aumenta en direccion de izquierda a
derecha.

1. Eladulto le muestra al estudiante el siguiente dibujo y le dice que van a averiguar cual de los dos productos
cuesta mas dinero.

Caja de té @ $5 Galletitas .
@

2. Lepide al estudiante que:
« Sefiale el nUmero que esta escrito en el primer cuadro: “El precio de la caja de té”.
« Que busque en la banda numérica el nimero que sefialé.
3. Ahora, el adulto dice el nombre del nimero y, luego, le pide al estudiante que lo repita.
4. Eladulto le dard al estudiante un objeto pequefio o pedazo de papel para que lo coloque debajo del nimero
que sefialé en la banda numérica.
« Ledice al estudiante: “Este es el nimero 5”.
« Leindica que coloque su dedo en el primer espacio de la banda, que es el cero.
+ Lepide que vaya moviendo despacio su dedo por la banda, mientras cuenta los espacios hasta llegar al
numero 5.
5. Ahora, cuenta conmigo los dedos de la mano que esta en el nimero 5 que marcaste.

$2

Repita los pasos anteriores del 2 al 5, con el segundo cuadro: “El precio de las galletitas”.

6. Unavez marcados los dos nimeros, pida al estudiante que los diga.
7. Después, pregintele donde hay mas dedos:

« ¢(Enelnimero2oenel nimero5?
8. Pregunte también qué producto cuesta mas:

« ;Elté que cuesta $5 o las galletitas que cuestan $2?

Ahora, ya hemos averiguado cual de los dos productos cuesta mas. ;Me lo puedes decir?




Ejemplo del uso de la Plantilla para identificacion de respuestas numéricas en la Semana 1, Actividad 2,
Tareas 2y 3. Se sustituye el valor de los productos (513 por el $5 para el té; y $2 por el $ 5 para las galletitas) para
estudiantes que estan aprendiendo a identificar los nimeros del 1 al 10 y su valor numérico.

Pasos que el adulto debe seguir

1. Eladulto muestra el siguiente dibujo al estudiante y le dice que van a averiguar cual de los dos productos
cuesta mas dinero.

Caja de té % $5 Galletitas . $2

&

® [ o0 ® O ® o

o P ® ® ® O

® o0 ® O ® o

7 8 9 1 0 Correcto Piensa,
intenta otra vez
® o o_0 000 ®© 00 o Y

Y 34 000 o | o
® O [ Tl X X @ 00 ¢

2. Lepide al estudiante que:
+ Sefiale el nUmero que esta escrito en el primer cuadro: “El precio de la caja de té”.
« Que busque en la plantilla numérica el mismo niimero que sefialo.
3. Ahora, el adulto dice el nombre del nimero y, luego, le pide al estudiante que lo repita.
4. Eladulto le dard al estudiante un objeto pequefio o pedazo de papel para que lo coloque debajo del nimero
que sefiald en la plantilla numérica.
« Ledice al estudiante: “Este es el nimero 5”.
« Leindica que coloque su dedo en el primer espacio de la plantilla, que es el uno.
+ Lepide que vaya moviendo despacio su dedo por la plantilla, mientras cuenta los espacios hasta llegar
al nimero 5.
5. Ahora, cuenta conmigo los puntitos que estan en el cuadro del nimero 5 que marcaste.

Repita los pasos anteriores del 2 al 5, con el segundo cuadro: “El precio de las galletitas”.

6. Unavez marcados los dos nimeros, pida al estudiante que los diga.
7. Después, preglntele donde hay mas puntitos:

« ¢(Enelnimero2oenel nimero5?
8. Pregunte también qué producto cuesta mas:

« ;Elté que cuesta $5 o las galletitas que cuestan $2?

Ahora, ya hemos averiguado cual de los dos productos cuesta mas. ;Me lo puedes decir?

Con este material, ademas de esta tarea, el adulto puede proponer otras actividades para el juego de
“comprary vender”.
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PLANILLA DE SEGUIMIENTO

PLAN MENSUAL 4: LAS COMPRAS DE
TODOS LOS DiAS

Contesta el nifio o la nifa

Tiempo Dime cuanto te gust6

Fechade | i ado trabajar hoy: muchisimo,

conclusion

Fecha de

inicio

La persona adulta a
cargo dice al nifio o
nifia, y anota

Hoy tu trabajo ha sido:
excelente -muy bueno

SEMANA 1: DIA1
{QUEHACEN 1\,
QUIENES )
COMPRAN Y DIA3
VENDEN? DiA 4
DIA5

{Qué pude aprender en

la Semana 1?
SEMANA 2: DIA1
¢{COMO DIA 2
LLEGAN LOS -
PRODUCTOSA DIA3
LAVENTA? DIA4
DIA5
{Qué pude aprender en
la Semana 2?
SEMANA 3: DIA1
¢COMo DIA 2
SE DAN A .
coNocerLos DIA3
PRODUCTOS? DIA4
DIA5
{Qué pude aprender en
la Semana 3?
SEMANA 4: DIA1
ENTENDER DIA 2
MAS SOBRE -
LAS COMPRAS DIA3
Y VENTAS DIiA 4
DIA5

;Como nos fue en las
tareasy el aprendizaje
durante este mes?

{Qué fue lo que mejor
sali6 de los trabajos
para mandar a la
escuela?

(en horas) mucho, poco o nada

Elnifo y nifia escribe o la persona
adulta lo ayuda

Elnifoy nifia escribe o la persona
adulta lo ayuda

Elnifio y nifia escribe o la persona
adulta lo ayuda

Elnifo y nifia escribe o la persona
adulta lo ayuda

La persona adulta responde

Elnifio y nifia escribe o la persona
adulta lo ayuda

La persona adulta responde

- bueno- regular
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